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Diplomova prace pfedstavuje externi zadéni. M4 tloha vedouciho préce zdstavala
jen v roli formalniho poradce, a tak jsem o posouzeni pozadal odborného konzultanta RNDr.

Michala Certického, Ph.D., ktery po celou dobu vedl studenta po odborné strance.

Posudek odborného konzultanta diplomové prace

Autor navrhol a implementoval niekolko réznych rieseni problému mikromanazmentu jedno-
tieck v RTS hrach. Venoval sa problému efektivneho ovladania jednotlivych agentov v boji,
ako aj multi-agentovej koordinécii skupin takychto agentov - konkrétne skupinovym taktikim
vratane pohybu vo formécidch, obkl'u€ovania nepriatel’a, alebo vyhybania sa kolizidam. Stu-
dent preukazal schopnost’ samostatného $tidia odbornej literatiry a aplikécie existujicich
riedeni.

V dalSej faze navrhol a vykonal experimenty, ktoré mali za ciel’ porovnat’ efektivitu imple-
mentovanych rieSeni v réznych hernych scendroch. Implementované riesenie sa ukdzalo byt
Statisticky uspesnejSie ako dve z troch alternativ, s ktorymi bolo porovnavané. Autor vyjadril
nespokojnost’ s tymto vysledkom a zarovefi navrhol niekol’ko opatreni, ktoré by ho mohli v
budticnosti zlepsit' (Student planuje jeho rie§enie v budticnosti vylep$ovat’). Osobne si mys-

lim, Ze najvicsi prinos by mohlo mat’ nastavenie parametrov potencnych poli pomocou metdd
strojového udenia.

Jazykovo je praca na dobrej Urovni a jej logickd organizécia je uspokojiva. V texte sa d4 najst’
par malych chyb, ale nejde o ni¢ vézne (napr. nesikovné formulacie, interpunkcia, Specialne
znaky v referencidch). Pocas semestra bola aktivita Studenta vysokd, no miestami sa prejavila
mierna neorganizovanost’. Prejavil schopnost’ a vol'u ugit’ sa a samostatne experimentovat’,
Vysledn4 praca podl'a méjho nézoru spifia poZiadavky a odporiam ju prijat’ so znamkou B,
vel'mi dobre.

V Praze 26.5.2015 RNDr. Michal Certicky, Ph.D.

JelikoZ student pohotové reagoval i na moje pfipominky k formalnim strankam
prace a viechny odstranil, klonim k hodnoceni odborného konzultanta a rovn&? navr-
huji znamku

"B - velmi dob¥e"

V Praze 27.5.2015

Ing. Richard Susta, Ph.D.

vedouci diplomové préce
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I. IDENTIFIKACNI UDAJE

Nézev préce: Metody Multiagentniho Fzeni pohybu a koordinace skupin mobilnich
jednotek ve strategickych hrach redlného £asu

Jméno autora: Serhij Lebedynskyj

Typ prace: diplomova

Fakulta/Gstav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)

Katedra/ustav: Katedra fidici techniky

Oponent préce: doc. Ing. Jan Faigl, Ph.D.

Pracovi$té oponenta price: Katedra pocitai

Il. HODNOCEN( JEDNOTLIVYCH KRITERI

Zaddni ndroénéjsi
Hodnocen{ ndroénosti zaddnf zdvéreéné préce.

Téma prace predstavuje fefenl ulohy v kontextu i(bmpiexnfho problému’ realizace inteligentnfho chovani skupiny

autonomnich jednotek v antagonistickém konfliktu strategickych her, ve kterych je z diivodu rozhodovan{ v redlném tase
kladen diraz na on-line vyhodnocovéni aktudiniho stavu hernfho prostfeds a s tim souvisejfef vypotetni ndroky plénovacich a
rozhodovacich algoritmd.

Spinéni zadani spinéno

Posudte, zda piedloZend zdvérecnd prdce spliiuje zaddni. V komentdti pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda Je préce oproti zaddni roziifena. Nebylo-li zaddnl zcela spinéno, pokuste se posoudit zGvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivjch nedostatka. B B e

Préce svym rozsahem, volbou diskutovanych pfistup( a zvolenym piistupem vlastniho fefen! vietnd eicpeﬁ‘rﬁénfé‘iiﬁfﬁo
vyhodnoceni splfiuje viechny body zadénl. PfestoZe porovndni s ostatnim pfistupy je zalofeno na vybranych scénafich a
tfech existujicich pfistupech, povaZuiji s ohledem na rozsah price porovnéni a vyhodnoceni za adekvétni a dostateZné.

Zvoleny postup FeSeni spravny

Posudte, zda student zvolil sprévny postup nebo metody Fefeni. o

Zvoleny postup feleni je zaloZen zejména na vyuilt! techniky potencidlového pole, ktera jé?o%_bi_ﬁo—\féﬁé“se sfa\ravi}n-a
automatem vyuZitym k volb& dilEich akefl jednotek. Taktické rozhodovani skupiny jednotek vyuzfva formalismu fuzzy mnofin,
ktery vede na mnoZinu navrZenych, relativn jednoduchych, pravidel pro zvoleni jedné ze tfech moinych akcl: Gtok, Ustup a
vyEkavénf, Navrzené Fedeni dobfe vyhovuje poZadavkiim vypottetn ndrognosti.

Odborna urovei B - velmi dobfe
Posudte drovefi odbornosti zdvéreéné prdce, vyuZit! znalosti ziskanych studlem o z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat

Ziskanych z praxe.

Student ve své précitﬁerpé-}a_lc'—zgzﬁ_a:lbzti zi‘s-i{-a-h\}t-:h studiem tak zéjrriéna z odborné iiié.ratdry zabivéjfc—f se 5r-651"éi'nétik_ou |

planovani, Fizeni pohybu a taktickym rozhodovéni ve strategickych hrach. Citovand literatura Je aktudinl a reprezentativn.
V préci jsou citovény vybrané odborné &lénky zabyvajlcich se hrou StarCraft, kterd patf mezi pouZfvané platformy pro
vyzkum metod on-line rozhodovan( a Fzenl ve strategickych hrich redlného &asu. Student v praci také vyuZil dostupné
existujici softwarové knihovny Implementujicl rozhedovanl a Fizenf bott, které parovnal s chovanim navrieného reaktivniho
Fizenf skupiny jednotek. K pfehledu pouZivanych techniky a postupu FeSenf nemdm vazngjsich vyhrad. Jediné co postradam,
je ucelend prezentace kombinovani jednotlivych potencidlovych poli v Bayesovské funkei pro jednotlivé stavy, napf. formou
obrézku se stavovym automatem s jednotlivymi funkcemi.

Formdlni a jazykova Uroveri, rozsah préce B - velmi dobfe
Posudte sprdvnost pouZivani formdinich zdpist obsaZenych v préci. Posudte typografickou a Jazykovou stranku.

Text prace Je dobfe strukturovan do jednotlivych na sebe navazujicich kapitol. Préce poskytuje zékladnf pfehled zvolenych ]

pFistupd Fizeni pohybu jednotek v kontextu strategické hry StarCraft vhodné doplnéné lustrativnimi obrazky. Price je psand
v angliéting a jazykové odpovidd prvnimu vEtSimu textu studenta. Pieklepy a gramatické chyby wyrazné nesnizuji titelnost
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textu. Prace je Eti-va:w, a% na nikteré zdiouﬁavéjﬁ popisné 'pz-as;éie vénované pFehI_edu ljednoili‘\}y:réﬁ-ﬁoéencié!om}ch poli.
Obrézky jsou ilustrativni a dobfe dokresluji diskutované problémy.

Vybér zdroji, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdvdn/ a vyuZivani studijnich matericli k feseni zavérecné préce. Charakterizujte vybér
pramentl. Posudte, zda student vyuiil viechny relevantnl zdroje. Ovétte, zda jsou viechny plevzaté prvky fddné odliseny od
viastnich vysledku a dvah, zdo nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace tuplné a v souladu s citacnimi
2vyklostmi a normami. _ . T T

Citované zdroje povaiuji za relevantnl. Jedinou zdsadn&j3i pfipominku mém k seznamu citované literatury, ktery by zaslouil
vice pozornosti, nebot v fad& referenci jsou nékteré Gdaje opakovany (napf. rok vydéni). Dale v nékterych pfipadech doklo
zfejmé k chybg konverze znakové sady (nebo kédovani) a v pfipadé citovani on-line zdrojii nenf (idaj o datu citace.

Dalsi komentéie a hodnoceni

Vyjddrete se k drovni dosaZenych hlavnich vysledkt zdvéreéné prdce, napf. k trovni teoretickych vysledki, nebo k drovni
funkénosti technického nebo programového vytvoreného feseni, publikaénim vystupiim, experimentdini zruénosti apod.

| rﬁes dosaZené zévéry a diskutované porovndni s existujicimi pFistupy povasuiji praci za pifnosnou.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnocenl. Uvedte p¥padné otdzky, které by
mél student zodpovédét pfi obhajobé zdvéreéné prdce pred komis.

Na zakladé textu pfedloZené prace mohu konstatovat, Ze student prokézal schopnost nastudovat problematiku a navrhnout
vlastni feSeni, které implementoval v komplexnim softwarovém ramci strategické hry StarCraft. Navrh fedeni spolu se
2jist&nymi skutefnosti je v textu préce prezentovan srozumitelnou formou. Prace spliiuje formainf poiadavky na obdobné
préce. K obhajobé& prace mam nésledujici otdzku:

S ohledem na vypotetnl néroky se student v praci zaméfuje na reaktivnf techniky. Jaké jsou skute&né vypoletn! néroky
pfistupl rozhodovini zaloZenych na prohleddvani stavového prostoru? Je moiné uvafovat pouitf takovych technik na prikiad
v paralelné bézicim vypotetnim viakné, které bude generovat nové rozhodnuti s Fadové vy33i periodou ne# navriené reaktivni

rozhodovanl.

PfedloZenou zavérecnou préci hodnotim klasifika¢nim stupném B - velmi dobfe.

Datum: 24.5.2015 Podpis: / :
///4@
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