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Il. HODNOCENI{ JEDNOTLIVYCH KRITERIf

Zadani

Hodnoceni narocnosti zaddnf zdvérecné prdce.

Student proved| zevrubnou resersi, analyzu poZadavk( na aplikaci, seznamil se s dokumentaci OS Android a
pfislusnych knihoven, navrhl architekturu systému, dale se soustfedil na implementaci frameworku pro RPG hry
pro vybrany typ telefonu. Student pouZil tzv. ,user-centered design”, od pogateéniho navrhu byl v kontaktu

s nevidomymi uZivateli, ktefi pfispéli k ndvrhu ovlddani aplikace. Nejnaro&né&jsi €4st prace bylo odlad&ni aplikace,
aby fungovala v kazdodennim Zivoté.

Spinéni zadani

Posudte, zda pFedloZend zdvérecnd prdce splfiuje zaddni. V komentdFi pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
spinény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozSifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvazZnost, dopady a
pfipadné i pFiciny jednotlivych nedostatkd.

VSechny body zadéani byly spinény.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace

Posudte, zda byl student béhem feseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své feseni pribézné konzultoval a zda
byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tviréi prdce.

Student se pravidelné zicastrioval tydennich schizek. Student po celou dobu pFistupoval k fedeni zodpovédné, byl velmi
samostatny a proaktivni, prokazal dobré programatorské a designerské schopnosti.

Odborna droven

Posudte droveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
2ziskanych z praxe.

Student pouZil pfistup navrhu zaméfeného na uZivatele, pravidelné diskutoval vysledné ovladani systému s nevidomymi
uZivateli. Finalni verze aplikace byla otestovdna v asociaci nevidomych SONS.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace

Posudte sprdvnost pouZivdni formdinich zdpisa obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strénku.
Jazykova drovén je dostatecnd, typograficky je prace kvalitni.
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Vybér zdroji, korektnost citaci

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdvdni a vyuZivdni studijnich materidld k Fe3eni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil viechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny pfevzaté prvky fddné odliseny od
vlastnich vysledki a dvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tiplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

PouZita literatura je dostatena.

Dal3i komentéfe a hodnoceni

VyjddFete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledk( zdvérecné prdce, napfF. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k drovni a
funkénosti technického nebo programového vytvofeného feseni, publikacnim vystupim, experimentdini zruénosti apod.
Pfinos prace je ve funkénim navrhu prostfedi pro RPG hry. Dalsim pfinosem systému je spoluprace s koncovﬁmﬁ uFivateli
(jak nezkudenf uZivatelé tak i experti v stfedisku SONS) pfi ndvrhu, implementaci a testovani systému.

11l. CELKOVE HODNOCENi A NAVRH KLASIFIKACE

Muj celkovy dojem z prace je pozitivni. Préce je napsana ptrehledné a struéné. Vzhledem k celkové kvalité
hodnotim praci znamkou vyborné.

Predlozenou zavéreénou praci hodnotim klasifikaénim stupném A-vyborné.

Datum: 8.6.2017 Podpis:
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Hodnoceni oponenta zdvérec¢né prace

Ceské vysoké uceni technické v Praze Fakulta elektrotechnicka
Student: Vit Obrusnik
Oponent Pavel Kordik
Nézev Navrh platformy pro textové RPG hry pro zrakové postiZené
prace:

Typ prace: bakalafska prace
Datum vytvoreni hodnoceni: 16-6-2017

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni - nasledujici skalou 1 a2 5:
1. Narocnost a dalsi 3 I=mimoradné ndro¢né zadani,
komentar k zadani 2=ndrocnéjsi zad&nf,

3=priimérné ndrocéné zaddni,
4=lehci, ale jesté dostatecné
narocné zadani,
5=nedostatecné niaroéné zadani

Papis kritéria:
Podrobné&ji charakterizujte diplomovou (bakalafskou) praci a jeji pfipadné ndvaznosti na pfedchozi nebo béici projekty. Dale posudte, ¢m je
zadan( této ZP naro¢né. (U obtlZn&jsi ZP |ze ddle tolerovat n&které nedostatky, které by u ZP standardnf obtfZnosti tolerovény nebyly; a naopak u

jednoduché ZP mohou byt zjisténé nedostatky hodnoceny pifsngji.)

Komentar: Prumérné narocné zadani. Implementuje se jen RPG framework.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - nésledujici Skalou 1 a2 4:
2. Splnéni zadani 1 1=zad&ni spinéno,

2=zadani spinéno s mensimi

vyhradami,

3=zadani splnéno s vétsimi

vyhradami,

4=zadani nespinéno

Popis kritéria:
Posudte, zda predloZena ZP splfiuje zadani. V komentafi uvedte body zadanf, které nebyly zcela spin&ny, pfipadné roz&f¥eni ZP oproti pavodnfmu
zadénl. Nebylo-li zaddnf zcela spinéno, pokuste se posoudit z&vazZnost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatke.

Komentar: Zadani bylo splnéno v celém rozsahu.
Hodnotici kritérium: Zptisob hodnoceni - ndsledujici $kdlou 1 aZ 4:
3. Rozsah pisemné 1 1=splfiuje poZadavky,
Zpravy 2=spinuje poZadavky s mensimi
vyhradami,
3=splnuje poZadavky s vétsimi
vyhradami,
4=nesplnuje poZadavky

Popis kritéria:
Porovnejte rozsah predloZené pisemné zpravy s poZadovanym rozsahem. Pro hodnocenf ZP je také ddle¥ité, zda viechny €asti pisemné zpravy
jsou informac&né bohaté a pro praci nezbytné. Text ZP by nemé&l obsahovat zbyte¢né ¢asti.

Komentar: Rozsah zpravy adekvétni. ReSerse ndstrojl je velmi rozsahla, dalsi &ésti pak ale spise
podprimérné rozsahlé.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 az
100 bod{ (znémka A aZ F):
4. Vécna a logicka 82 B
uroven prace
Popis kritéria:

Posudte, zda pfedloZend ZP je po vécné strance v poFadku, pfipadn& vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepresnosti. Zhodnotte dale
logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenéfe.
Komentar: V préci mi chybi névod, jak pro danou platformu pfipravit novou hru. Mysiim Ze prévé toto

vorve

by pomohlo framework rozsifit a zpopularizovat.

Hodnotici kritérium: Zplisob hednoceni - bodové hodnoceni 0 az
100 bod( (znédmka A az F):
5. Formalni droven 73 C
prace
Papis kritéria:

Posudte sprévnost pouZivan( forméinich zapish obsaZenych v préci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP.
Komentar: Resersni casti bych vytkl (ne) referencovani obrazka, déle pak jsou v préci chyby a
typografické prohresky (napf. reference presahujici okraj).

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - bodové hodnocenf 0 az
100 bod( (znémka A aZ F):
6. Prace se zdroji 80 B

Popis kritéria:



Vyjadrete se k aktivitd studenta pfi zfskavan( a vyuZfvan( studijnich materiald k Fe3enf ZP. Charakterizujte vybér studijnich pramend. Posudte, zda
student vyuil viechny relevantni zdroje nebo zda se pokousel fedit jiZz vyfedené problémy. Ovéfte, zda jsou vechny pfevzaté prvky Fédné
odliZeny od vlastnich vysledk® a tvah, zda nedoslo k poruieni citani etiky a zda jsou bibliografické citace Upiné a v souladu s citagnimi
zvyklostmi a normami.

Komentar: Préce by mohla obsahovat vice referenci a na jejich formatu by se dalo zapracovat.

Hodnoticl kritérium: Zplsob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 az
100 bodd (zndmka A aZ F):
7. Hodnoceni 79 C
vysledkd,

publikacni vystupy

a oceneni
Popis kritéria:
Vyjadiete se k drovni dosaZenych hiavnich vysledkd ZP, napf. k drovni teoretickych vysledkl, nebo k drovni a funkénosti technického nebo
programového vytvofeného fesenl, aped. Pifpadné také zhodnotte, zda software nebo zdrojové texty, které nevytvofil sém student, byly v ZP
pou?ity v souladu s licen&nfmi podmfnkami a autorskym pravem.
Popiste pifpadnou publikaéni &innost a ziskand ocené&nl souvisejicl s feSenim této ZP.

Komentar: Vysledky préce jsou slibné. Je trochu skoda, Ze neni vice popsdna moZnost tvorby her.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - nehodnoti se
8. Komentar o
vyuzitelnosti
vysledku

Popis kritéria:
Uvedte, zda hlavni vysledky ZP roz&ifujf jiz publikované zndmé vysledky a/nebo pfind3ejicl zcela nové poznatky. Uvedte moZnosti vyuZit( vysledki

ZP v praxi.

Komentar: Je tfeba maximalné zjednodusit moZnost tvorby her.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 az
100 bodii (znagmka A aZ F):
9. Celkové hodnoceni 79 C

Popis kritéria:
Shriite stranky ZP studenta, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnocenf. Celkové hodnocenl nemusi byt aritmetickym prémérem ¢i jinou
hodnotou vypo&tenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych kritériich 1 az 9.

Textové hodnoceni: Price spinila zadani, text je po resersni ¢asti spiSe primérny.
Otézka: Jakym zplsobem je mozno tvofit a pfipadné lokalizovat hry do vice jazyk(?

Podpis oponenta préce:




