Posudek vedouciho prace

Vypracoval: Mgr. Branislav Bo8ansky, Ph.D (Katedra po¢itacli, FEL)
Jméno studenta: Ondfej Kubigek
Nazen prace: Best response computation for partially observable stochastic games

Cilem prace studenta bylo vyuzit existujici algoritmy feSeni problému sekvenc¢niho rozhodovani za
nejistoty (ij. algoritmy fesici Easte€né pozorovatelné markovské procesy -— POMDP) pro evaluaci
strategii z Casteéné pozorovatelnych stochastickych her. Mit moznost doménové nezavislé evaluace
strategii je dllezité zejména pfi vyvoji heuristickych algoritmi, které negarantuji maximalni
oéekavanou chybu spodtené strategie.

wew s

stochastickych her, algoritmu HSVI pro jejich FeSeni a ziskat dostateénou orientaci v implementaci
tohoto algoritmu tak, aby bylo mozné jeho rozsifeni nutné pro extrakci strategii. Druhym slozit&jSim
prvkem zadani byla viastni formulace modelu POMDP, feSenim kterého Ize spoétenou strategii
evaluovat.

Student zadani bakalarské prace piné spinil, navrhl a implementoval potfebnou extrakei strategii a
vytvofenf nového POMDP modelu tak, Ze ten Ize nyni fesit pomoci vysoce Skalovateiného POMDP
algoritmu POMCP. Korektnost implementace student experimentalné ovéfil na fadé problémi( a
dokonce navrhl a implementoval viastni doménu pro experimenty. Pii evaluaci byla pouzita pouze
verze algoritmu s teoretickymi garancemi (nova heuristicka varianta algoritmu jesté neni dokoncena)
a tak Skalovatelnost zvoleného algoritmu POMCP pievySovala skalovatelnost algoritmu HSVI
pouzitého pro fedeni stochastickych her a nebylo tfeba ji fesit.

Student pfi vypracovavani bakalaiské prace postupoval spravné, samostatné identifikoval problémy,
feSeni kterych jsme v ramci konzultaci diskutovali. Text prace je napsany anglicky, jeji Groven je
relativné dobra, prace cituje relevantni literaturu nicméné seznam literatury by mohl byt obsahlejsi.
Taky formalni popis model( by mohl presnéji vychazet z citované literatury.

Student spinil zadani, doporucuiji praci uznat jako bakalarskou a navrhuji ho hodnotit znamkou A -
vyborné.

V Praze dne 24.8.2020 Mgr. Branislav BoSansky, Ph.D.
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Oponent prace:

Ing. Ondrej Kuzelka, Ph.D.
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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi
Zadani Naroénéjsi.
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zévérecné prace.

Zaddni se jevi jako ndrocnéjsi, obzvlasté pro bakalafského studenta. VyZaduje znalosti z teorie pravdépodobnosti, ¢aste¢né
pozorovatelnych markovskych rozhodovacich procest apod.

Spinéni zadani Spinéno.

Posudete, zda pfedioiend zdvéreénd prdce splfiuje zaddni. V komentdfi pFipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsitena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i pFiciny jednotlivych nedostatkd.

Pokud mohu soudit, bylo zadéni spInéno.

Zvoleny postup FeSeni Korektni.
Posudte, zda student zvolil sprévny postup nebo metody Feeni.

Reeni bylo v obecné roviné navrieno v zadani vedoucim prace. Konkrétni technicka fegeni prezentovana v bakalarské préci
se jevi spravna. Student kromé jiného velmi detailné dokumentuje, s jakymi bugy se musel vypofadat (pokud to spravné
chapu, jednalo se o bugy v cizim kédu). Z tohoto pohledu se zd3, e prace byla nakonec pomé&rné naroénd i z
implementaéniho hlediska pracé kvili témto problémm. Z mého pohledu zvolil student vhodné Fedeni.

Odborna aroveri Vysoka (pro bakalafskou praci)

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkiad( a dat
ziskanych z praxe.

Odborna droven je na bakalafskou praci velmi vysoka.

Formalni a jazykova aroveii, rozsah prace V poradku.
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‘ Posud'te sprdvnost pouZivdni formdinich zapis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Formalni Groveri prace je v pofadku. V praci se sice vyskytuje nékolik preklept (nap¥. “10”0”), zopakovanych slov, ob&as
nespravny tvar slovesa ve tfeti osobé jednotného nebo mnozného é&isla, ale jinak nic zdvaZného. Price se misty obtiZzné &te

a nékolik mélo ¢asti by mohlo byt Iépe strukturovanych, napfiklad Gvodni sekce &tvrté kapitoly. Déle je pak trochu matouci,
kdyZ se v textu jeho autor odkazuje k implementaci a datovym strukturdm (tyto &sti psobi spi§ jako komunikace smérem k
vedoucimu diplomové prace neZ k ostatnim &tenaiiim). Nékolik malo &sti jsem z tohoto divodu pofddné nepochopil, ale to
mize byt i chyba na mé strané. Ale jinak je price po této strance v pofadku. Ocefiuji pfedevsim sekce s detailnimi pfiklady,
které mohou mnoha étenafim pomoci lépe porozumét technickému obsahu prace.

Vybér zdrojii, korektnost citaci V poradku.

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskévani a vyuZivani studijnich materidli k Fedeni zavéreéné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil viechny relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny pFevzaté prvky Fadné odliseny od
viastnich vysledkii a uvah, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace tipIné a v souladu s citaénimi
zvyklostmi a normami.

Vybér zdroji i citace jsou v pofddku.

Dalsi komentafe a hodnoceni
VyjddFete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledkd zdvéreéné prdce, nap¥ k drovni teoretickych vysledkd, nebo k drovni a
funkénosti technického nebo programového vytvofeného FeSeni, publikaénim vystupiim, experimentdlini zruénosti apod.

VloZte komentaF (nepovinné hodnoceni).

IIl. CELKOVE HODNOCENI{, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shriite aspekty zavérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pFipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pFi obhajobé zavérecné prdce pred komisi.

Prace se zabyva jednostrannymi ¢aste¢né pozorovatelnymi stochastickymi hrami (jeden hraé ma Gplnou informaci,
druhy nedplnou informaci, dale jen POSG hry). Pro tyto hry byl jiZ ve skupiné vedouciho price vytvofen
algoritmus, ktery je pouZivan i zde. Ukolem pana Kubi¢ka bylo konkrétné vyzkouset prevést nalezeni optimalni
odpovédi hrace s dplnou informaci na FeSeni ¢asteéné pozorovatelného markovského rozhodovaciho procesu za
pfedpokladu, Ze strategie hrate s netiplnou informaci je zafixovana. Jednd se o pomérné ambicidzni projekt pro
bakalaiskou zavére¢nou préci. Student se musel seznamit se state-of-the-art pfistupy pro podobné problémy
(pfedevsim ze skupiny vedouciho prace).

Co se technického FeSeni ty€e, myslim, Ze se student s timto dkolem vyporadal velmi dobfe. Z price se mi zdalo, Ze
nakonec nejvétsim problémem byly asi jiz vy$e zminéné bugy, jejichZ fedeni, jak si dokaZu pFedstavit, zabralo
studentovi dost €asu (alespori v praci jim je vénovana pomérné velka ¢ast). Kromé samotného algoritmu pro
jednostranné POSG hry student vytvoril také zajimavy generator novych instanci “blocking games”, ktery méze byt
v budoucnu uZitecny jako generator benchmarkd.
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I kdy? si dokaZu predstavit, Ze text by mohl byt Iépe strukturovany a preklepi méng, je to jen pomérné maly
nedostatek, ktery vyvaziuji velmi pékné podrobné pfiklady ilustrujici popisované koncepty.

PredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A (“vyborné”).

Datum: 19.8.2020 Podpis:
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