Posudek vedouciho bakalifské prace

Autor: Michal Urvalek
Nazev: VyuZiti robota Lego Mindstorms — navrh souté#nich iiloh

Posudek vypracoval vedouci prace: Ing. Martin Hlinovsky, Ph.D.
Pracovisté: Katedra fidici techniky K 13135

Cilem bakalafské prace Michala Urvalka s nizvem » VyuZiti robota Lego Mindstorms
— navrh soutéZnich uloh“ bylo provést ndvrh a realizaci dvou novych uloh do
ROBOSOUTEZE - "Sledovani €erné &4ry se specialnimi prvky" (Ukolem robota je sledovat
Cernou &aru na bilém podkladu s moZnym k¥iZenim, preruSenim &ary &i riizné na sebe
navazujicimi ¢rami na hracim h¥i3ti) a Glohu nazvanou "St¥elnice" (cilem je posbirat barevné
micky umisténé na hracim h¥idti a umistit je do pfipravku , Ter& podle barev. Ter€ je tvofen
lamindtovymi soustfednymi kruZnicemi s riiznou barvou a vyskou stén) véetn& piipravy
soutéZnich pravidel a vytvofeni webovych stranek k realizovanym projektim.

Michal Urvalek ve své bakalafské préci splnil vSechny body zadani. Vytvofena prace
obsahuje struné a pfehledné informace o moznostech vyuZiti robota LEGO Mindstorms
NXT. Vramci bakalatské priace byla navriena souté¥ni uloha »Sledovani derné &ary se
specidlnimi prvky®, kterd bude vyuZita v ROBOSOUTEZI pro 2. stupeni zdkladnich $kol a
odpovidajicich tfid viceletych gymnazii a aloha »otfelnice”, ktery bude vyuZita v rémci
pfedmétu B3B35RO ROBOTI a také vramci ROBOSOUTEZE pro stfedoSkolské tymy.
Zejména u druhé ulohy ,,Stielnice* jsem pozadoval feseni pomoci LEGO Mindstorms NXT
(rozliSovéani barevnych mi¢kl pomoci svételného senzoru) pro ov€feni moZnosti pouZiti pravé
tohoto typu stavebnice. Nebylo potteba realizovat twlohu pomoci stavebnice LEGO
Mindstorms EV3, protoZe tam s rozlifovanim barevnych mi¢kd pfi pouiti barevného senzoru
nebude problém. ,

Réad bych zdiraznil, Ze Michal Urvélek pracoval na bakala¥ské praci samostatné, pti
pravidelnych konzultacich pfiSel s velice zajimavymi vlastnimi myslenkami, které nasledn&
realizoval a ovéfil. Zejména druh4 dloha nebyla Uplng jednoduchd a pan Urvalek ji vénoval
pomérmné hodné ¢asu a usili. Pfesto jsem oekaval lepsi vysledky. U tlohy ,,Sledovani &erné
ary se specidlnimi prvky“ by ur&ité nebyl problém si je$té vice pohrat s nastavenim
regulatoru robota a dosdhnout lepsiho &asu projeti vlastni drahy. U druhé tlohy ,,St¥elnice
bylo dosaZeno poZadovaného vysledku (tzn. ovéfeni moZnosti rozpoznavani barevnych migka
s vyuzitim svételného senzoru), ale oek4val jsem propracovangjii a spolehlivéjsi konstrukei
vlastniho robota.

Bakalafskou praci navrhuji hodnotit i s ohledem na vyse uvedené fakta klasifikaénim
stupném ECTS C (DOBRE).

V Praze 9.6.2017

Ing. Martin Hlinovsky, Ph.D.
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Student mél za tikol vymyslet zad4ni pro dvé& nové souté#ni tGlohy v ramei Robosoutéze,
OVeTit jejich realizovatelnost ze strany sout&znich tymu, navrhnout soutd’ni pravidla a
pripravit dokumentaci pro stavbu robotii vietns webovych stranek. Toto zadan{ pramérné
naroc¢nosti student bez vyhrad splnil.

Z predloZeného textu je patrné, Ze student se problematice p¥ipravy soutéznich dloh
vénoval, nicméné v navrhu konstrukéntho feeni robota mohl Jit vice do hloubky, navrhnout
vice moZnych feSeni a diskutovat jejich vyhody a zvolit nejvhodn&jsi z nich Jjako referenéni.
U provedeného névrhu PSD regulatoru postradam diskuzi vysledkil experimentii s riiznym
nastavenim konstant s ohledem na polohou svételného senzoru, V tiloze vénujici se roz-
poznavani barev mi¢ki pomoci svételného senzoru se student vénuje opakovanému méfeni
charakteristiky senzoru, aby nakonec dogel k JiZ zndmému faktu, Ze senzor je pro tento tcel
nevhodny.

Po formalni strance je text pfehledné zpracovan, neobsahuje pravopisné chyby, ale misty
pouZivd netechnické vyjadrovani a vyrazy z hovorové Gestiny nevhodné pro zavéretnou
praci. Citace dalgich zdroji jsou korektné uvedeny. Vyhrady mam zejména k obsahu druhé
kapitoly, kterd pojednava o stavebnici LEGO Mindstorms a moznostech jejiho progra-
movani. Student zde zbytetnd opakuje informace a ilustrace, které jiz jsou Zpracoviny
v pfedchézejicich BP na toto téma, misto aby je pouze citoval. UzZitetn&jsi by bylo vénovat
prostor napf. srovnani star$i verze stavebnice NXT s novéjsi EV3 a vzijemné porovnat
Jejich senzory, vykon, moZnosti programovani a komunikace.

PredlozZeny text spliiuje vSechny podminky a néleZitosti bakalaiské préace, kterou hod-
notim znamkou

D-uspokojive.

V Praze dne 30. kvétna 2017 Ing. Martin Samek



