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Abstrakt  

 

 

Tato bakal§Śsk§ pr§ce se zabĨv§ programovatelnĨmi mikrosyst®my Siemens Simatic 

S7-200 a LOGO!, a vyuģit²m jejich rozġiŚuj²c²ch modulŢ a oper§torskĨch panelŢ. V ¼vodu se 

vŊnuje dotykov®mu panelu TP 177micro, vļetnŊ popisu tvorby vizualizaļn²ho projektu v 

softwarov®m n§stroji WinCC Flexible Micro. D§le obsahuje ļesk® n§vody pro ovl§d§n² 

textov®ho panelu LOGO! TD a Ś²zen² logick®ho modulu LOGO! pomoc² GSM modulu. 

Posledn² ļ§st pr§ce se zabĨv§ vyuģit²m propojen² mikrosyst®mŢ Simatic S7-200 a LOGO! v 

reģimu master-slave prostŚednictv²m AS interface. 
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Abstract 

 

 

This bachelor thesis is about Siemens programmable microsystems Simatic S7-200 and 

LOGO! and utilization of their extension units or operator panels. At the beginng the thesis 

follows up touchpanel TP177 Micro, including description of creating visualization project in 

WinCC Fleible Micro software. The thesis also contains czech user manuals for text panel 

LOGO TD! and GSM controlling of the LOGO! logic module. The last part of this work is 

about utilization of connecting Simatic S7-200 to LOGO! as master-slave connection using 

AS interface. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

v 

 

OBSAH 
 

Seznam obr§zkŢ             ix 

Seznam tabulek           ix 

 

1. ¨ǾƻŘ             1 

2. Programovateln® mikrosyst®my Siemens        2 

2.1 Simatic S7-200           2 

2.2 LOGO!             2 

2.2.1 Virtu§ln² model dopravn²kov®ho procesu       3 

2.2.1.1 Popis dopravn²kov®ho procesu       4 

2.2.1.2 PŚiŚazen² vstupŢ a vĨstupŢ logick®ho modulu LOGO!      4 

2.2.1.3 Popis modelu         6 

3. DotykovĨ panel TP177 Micro          9 

3.1 UspoŚ§d§n² panelu           9 

3.2 Nap§jen²          10 

3.3 PŚipojen² k PC         10 

3.4 PŚipojen² k mikrosyst®mu Simatic S7-200      10 

3.5 Ovl§d§n² panelu         10 

3.6 SpuġtŊn² a konfigurace panelu       11 

3.6.1 Z§kladn² nab²dka ï menu Loader      11 

3.6.2 Nastaven² (Control panel)        12 

3.6.3 Nastaven² a informace  o panelu      12 

3.6.3.1 Display        13 

3.6.3.2 ZaŚ²zen² (Device)        13 

3.6.3.3 Dotyk (Touch)        13 

3.6.4 Heslo pro zmŊnu nastaven²       13 

3.6.5 Nastaven² pŚenosu dat       14 

3.7 WinCC Flexible Micro projekt       15 

3.7.1 Z§kladn² prvky programu WinCC Flexible Micro    15 

3.7.2 Zaloģen² nov®ho projektu       16 

3.7.3 Nastaven² komunikace       16 

3.7.3.1 Komunikaļn² tagy       16 

3.7.3.2 PŚipojen²        16 

3.7.3.3 Scan cyklus       17 

3.7.4 Komunikace pomoc² tagŢ       17 

3.7.5 Spr§va obrazovek        18 

3.7.6 Vlastnosti obrazovek       18 

3.7.7 Obrazovka ĂTemplateñ        19 

3.7.8 Grafick® a funkļn² prvky       19 

3.7.8.1 Grafick® prvky       20 

3.7.8.2 Funkļn² prvky       20 

3.7.9 Vlastnosti grafickĨch a funkļn²ch prvkŢ     20 

3.7.9.1 Z§kladn² vlastnosti       20 

3.7.9.2 Vlastnosti zobrazen²      21 

3.7.9.3 Animace        21 

3.7.9.4 Ud§losti        21 

3.7.10 Alarmy         21 

3.7.10.1 VytvoŚen² nov®ho alarmu      22 

3.7.10.2 Zobrazen² alarmu       22 



 

vi 

 

3.7.11 Simulace naprogramovan®ho projektu      23 

3.7.12 Nahr§n² projektu do panelu       23 

3.7.13 Aktualizace OS panelu       24 

4. TextovĨ panel LOGO! TD        25 

4.1 UspoŚ§d§n² LOGO! TD        25 

4.2 Nap§jen²          26 

4.3 LCD Display         26 

4.4 PŚipojen² LOGO! TD        26 

4.5 Ovl§d§n², z§kladn² ovl§dac² prvky       26 

4.5.1 SmŊrov§ ovl§dac² tlaļ²tka       26 

4.5.2 Tlaļ²tka pro potvrzen² a zruġen² (opuġtŊn²) nab²dky    27 

4.5.3 Speci§ln² funkļn² tlaļ²tka       27 

4.6 Hlavn² nab²dka         28 

4.7 Nab²dka SETUP         29 

4.7.1 Nab²dka Clock        29 

4.7.1.1 Set Clock        29 

4.7.1.2 S/W time        29 

4.7.1.3 Sync        30 

4.7.2 Nab²dka LCD        30 

4.7.2.1 Cotrast        30 

4.7.2.2 Backlight        30 

4.7.3 Nab²dka Menu Lang       30 

4.8 Nab²dka MSG CONFIG        31 

4.8.1 Analog Time        31 

4.8.2 Tick Time         31 

4.8.3 CharSets         32 

4.8.4 CurrCharSet        32 

4.9 Nab²dka START         33 

4.9.1 Proch§zen² ¼dajŢ za bŊhu programu      33 

4.10 Nab²dka STOP         33 

4.11 Nab²dka SET PARAM        34 

5. INSYS GSM 4.3 LOGO! Compact       36 

5.1 UspoŚ§d§n² a popis modulu        36 

5.1.1 UspoŚ§d§n² modulu a um²stŊn² nejdŢleģitŊjġ²ch prvkŢ    36 

5.1.2 Um²stŊn² dŢleģitĨch vstupŢ       37 

5.1.3 Dalġ² vstupy a vĨstupy modulu      37 

5.2 VĨznam indikaļn²ch prvkŢ        38 

5.3 Vloģen² a vyjmut² SIM karty       38 

5.4 ZpŢsoby konfigurace a ovl§d§n² GSM modulu     39 

5.4.1 Termin§lov® programy, HS Comm      39 

5.4.2 Ovl§d§n² pomoc² SMS zpr§v       39 

5.5 PŚipojen² k PC         40 

5.6 Konfigurace GSM modulu        40 

5.6.1 PIN k·d         41 

5.6.2 Status pŚihl§ġen² do GSM s²tŊ      42 

5.6.3 Kontrola kvality pŚ²jmu GSM sign§lu      42 

5.6.4 Konfigurace s®riov®ho rozhran²      42 

5.6.5 Nastaven² kontroly datov®ho toku      43 

5.6.6 Nastaven² data a ļasu       43 

5.6.7 Pl§novan® pŚihl§ġen² / odhl§ġen² GSM s²tŊ     44 

5.6.8 Nastaven² ļ²sla SCN a poļtu pokusŢ o nav§z§n² spojen²    44 

5.6.9 Nav§z§n² a pŚijet² datov®ho spojen²      45 

5.6.10 Kontrola nevyt²ģen®ho spojen²      45 



 

vii  

 

5.6.11 Automatick® pŚijet² pŚ²choz²ch hovorŢ     46 

5.6.12 Omezen² telefonn²ch ļ²sel       46 

5.6.13 Bezpeļnostn² zpŊtn® vol§n²       47 

5.6.14 Pravideln§ udrģovac² SMS       48 

5.6.15 Nastaven² startovac² SMS       48 

5.6.16 Aktivace DTMF t·nŢ       49 

5.6.17 Nastaven² bezpeļnostn²ho hesla pro DTMF t·ny    49 

5.7 Vzd§len§ konfigurace GSM modulu       49 

5.7.1 Vzd§len§ konfigurace pomoc² datov®ho spojen²    49 

5.7.2 Vzd§len§ konfigurace pomoc² SMS zpr§v     50 

5.8 Historie ud§lost²         51 

5.9 Alarmov® vstupy         52 

5.9.1 Konfigurace alarmovĨch vstupŢ      53 

5.9.2 ZjiġŠov§n² stavu alarmovĨch vstupŢ pomoc² DTMF    54 

5.10 Sp²nac² vĨstupy         55 

5.10.1 Konfigurace sp²nac²ch vĨstupŢ      55 

5.10.2 Manu§ln² ovl§d§n² sp²nac²ch vĨstupŢ pŚ²kazem SWITCH   56 

5.10.3 Manu§ln² ovl§d§n² sp²nac²ch vĨstupŢ pomoc² DTMF t·nŢ   57 

5.11 Funkce pro logickĨ modul LOGO!        58 

5.11.1 Popis programu HS Comm 4.x LOGO!      58 

5.11.2 PA buffer, PA SMS        59 

5.12 Konfigurace LOGO! funkc²        61 

5.12.1 Periodick® PA SMS        61 

5.12.2 Hl§ġen² pŚi vĨpadku modulu LOGO!       61 

5.12.3 Definov§n² aliasŢ        61 

5.12.4 Definov§n² pouģitĨch prvkŢ       61 

5.12.5 Definov§n² pouģitĨch funkļn²ch blokŢ     62 

5.12.6 Monitorov§n² hodnot prvkŢ, nastaven² scan cyklu    62 

5.12.7 Nastaven² monitorov§n² jednotlivĨch prvkŢ     62 

5.13 ZjiġŠov§n² hodnot a zmŊna statusu LOGO! pomoc² SMS    63 

5.13.1 Monitorov§n² PA Bufferu       64 

5.13.2 Ļten² aktu§ln²ch hodnot funkļn²ch blokŢ     64 

5.13.3 ZjiġtŊn² statusu LOGO! a jeho zmŊna      64 

5.13.4 ZjiġtŊn² LOGO! Checksum       65 

5.14 Z§vislost akc² bŊhem monitorov§n²       65 

5.14.1 Scanovac² cyklus        65 

5.14.2 V²ce zmŊn bŊhem scanovac²ho cyklu      66 

5.14.3 Pozastaven² scanovac²ho cyklu      66 

5.15 Resetov§n² GSM modulu        66 

6. Propojen² mikrosyst®mŢ v reģimu Master ï Slave     68 

6.1 ASïInterface         68 

6.2 Souļ§sti ASïInterface        68 

6.2.1 AS-I zdroj         69 

6.2.2 AS-I kabel         69 

6.2.3 AS-I Repeater        69 

6.2.4 AS-I Extender        69 

6.2.5 AS-I Master        69 

6.2.6 AS-I Slave         70 

6.3 Zapojen² Simatic S7-200 a LOGO! v reģimu Master ï Slave    70 

6.4 Modul CP 243-2         71 

6.4.1 Digit§ln² modul        71 

6.4.2 AnalogovĨ modul        72 

6.4.3 Popis modulu CP 243-2       72 



 

viii  

 

6.4.4 Pracovn² m·dy modulu CP 243-2      73 

6.4.4.1 Konfiguraļn² m·d       73 

6.4.4.2 Chr§nŊnĨ m·d       74 

6.5 Modul CM ASI         74 

6.5.1 Popis modulu CM AS-I       75 

6.5.2 Nastaven² adresy modulu CM AS-I      76 

6.6 Instalace AS-I syst®mu        76 

6.7 Nastaven² a pr§ce s moduly slave ve Step7-Micro/WIN    77 

6.7.1 PrŢvodce nastaven²m AS-I       78 

6.7.2 Obsluha dat z AS-I slave modulŢ ve Step7-Micro/WIN    82 

6.7.3 Virtu§ln² AS-I vstupy/vĨstupy  LOGO! Soft Comfort    83 

7. Z§vŊr           85 

 

Seznam pouģit® literatury         87 

PŚ²loha A: Obsah pŚiloģen®ho CD        88 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ix 

 

SEZNAM OBRĆZKš 
 

Obr.1) Sch®ma linky dopravn²kov®ho procesu         3 

Obr.2) Sch®ma virtu§ln²ho modelu dopravn²kov®ho procesu       8 

Obr.3) UspoŚ§d§n² panelu ï pŚedn² a spodn² strana [3]        9 

Obr.4) Zapojen² nap§jec²ho konektoru [3]        10 

Obr.5) Obrazovka menu Loader [3]         11 

Obr.6) Obrazovka nastaven² (Control Panel) [3]       12 

Obr.7) Moģnosti nastaven² a zobrazen² kategorie OP v Ovl§dac²m Panelu [3]    12 

Obr.8) Nastaven² hesla Control Panelu [3]        14 

Obr.9) Povolen² pŚenosu dat [3]         14 

Obr.10) Uk§zka projektu ve WinCC Flexible Micro      15 

Obr.11) Rozloģen² hlavn²ch prvkŢ aplikace WinCC Flexible     16 

Obr.12) PŚ²klad nastaven² komunikaļn²ch tagŢ      18 

Obr.13) Vyuģit² Template obrazovky        19 

Obr.14) Grafick® a funkļn² prvky        20 

Obr.15) Zobrazen² pŚehledu alarmŢ [3]        22 

Obr.16) Nastaven² pŚenosu dat        24 

Obr.17) Okno aktualizace OS panelu        24 

Obr.18) Logo! TD modul, pŚedn² panel a prav§ strana      25 

Obr.19) Sch®ma zapojen² nap§jen²        26 

Obr.20) Funkļn² bloky v programu LOGO! Soft Comfort     27 

Obr.21) UspoŚ§d§n² modulu INSYS GSM 4.3 LOGO! Compact [5]     36 

Obr.22) UspoŚ§d§n² dŢleģitĨch vstupŢ [5]        37 

Obr.23) Vrchn² a spodn² strana modulu [5]        37 

Obr.24) Panel ĂZ§kladn² nastaven²ñ programu HS Comm     41 

Obr.25) Panel ĂKontrola pŚ²stupuñ programu HS Comm     47 

Obr.26) Zobrazen² historie v programu HS Comm 4.x LOGO!      52 

Obr.27) Ovl§dac² panel LOGO! programu HS Comm 4.x LOGO!     59 

Obr.28) Grafick® zn§zornŊn² PA bufferu s nastaven²m pouģitĨch a sledovanĨch hodnot  63 

Obr.29) Sch®ma zapojen² S7-200 a LOGO! prostŚednictv²m AS-I    71 

Obr.30) Popis prvkŢ modulu CP 243-2 [8]         72 

Obr.31) Popis prvkŢ modulu CM AS-I [2]         75 

Obr.32) Adresovac² jednotka modulŢ AS-I slave [7]       76 

Obr.33) Step7 Micro/WIN AS-I Wizard, ¼vodn² obrazovka     78 

Obr.34) Step7 Micro/WIN AS-I Wizard, zmŊna adresy modulu slave    79 

Obr.35) Step7 Micro/WIN AS-I Wizard, naļten² AS-I master modulŢ    79 

Obr.36) Step7 Micro/WIN AS-I Wizard, nastaven² AS-I master modulu    80 

Obr.37) Step7 Micro/WIN AS-I Wizard, vĨbŊr typu AS-I slave modulŢ    80 

Obr.38) Step7 Micro/WIN AS-I Wizard, zad§n² alias jmen pro I/O slave modulŢ   81 

Obr.39) Step7 Micro/WIN AS-I Wizard, alokace pamŊti     81 

Obr.40) Step7 Micro/WIN AS-I Wizard, uloģen² konfigurace a objektŢ pro komunikaci  82 

Obr.41) Step7 Micro/WIN uk§zka obsluhy dat AS-I slave modulŢ    83 

Obr.42) LOGO! Soft Comfort - uk§zka obsluhy virtu§ln²ch AS-I vstupŢ/vĨstupŢ   84 

 

 

SEZNAM TABULEK  
 

Tabulka 1) Funkce tlaļ²tek pŚi zobrazen² pŚehledu alarmŢ [3]      23 

Tabulka 2) podporovan® znakov® sady [2]        32 

Tabulka 3) VĨznam stavŢ indikaļn²ch LED diod [5]       38 

Tabulka 4) VĨznam stavŢ sign§lov® LED diody [5]       38 

Tabulka 5) Popis stavŢ signalizaļn²ch LED diod modulu CM AS-I [9]      75 

Tabulka 6) Popis stavŢ signalizaļn²ch LED diod modulu CM AS-I [9]      83



 

1 

 

Kapitola 1 

Đvod 

 

Programovateln® automaty slouģ² k Ś²zen² procesŢ jiģ Śadu let. BŊhem vĨvoje doġlo ke 

znaļn®mu zdokonalen² technologie Ś²zen² samotn®, ale tak® k vĨrobŊ velk®ho mnoģstv² 

rozġiŚuj²c²ch modulŢ. Jedn§ se pŚedevġ²m o rŢzn® oper§torsk® panely slouģ²c² k jednoduch® 

kontrole, vizualizaci a ovl§d§n² samotn®ho Ś²d²c²ho procesu, d§le o rozġiŚuj²c² moduly slouģ²c² 

speci§ln²m ¼ļelŢm, jako je napŚ²klad moģnost vzd§len®ho ovl§d§n² pomoc² dnes velmi 

rozġ²Śen® s²tŊ GSM a v neposledn² ŚadŊ tak® moduly slouģ²c² pro komunikaci a propojen² 

Ś²d²c² infrastruktury. 

C²lem t®to pr§ce je prozkoumat nŊkolik takovĨch rozġiŚuj²c²ch panelŢ a modulŢ v 

kategorii mikrosyst®mŢ, zjistit jejich schopnosti, moģnosti vyuģit², a sestavit pŚehledn® ļesk® 

n§vody pro jejich pouģ²v§n². 

Cel§ pr§ce je rozdŊlena do nŊkolika kapitol. Po ¼vodu se ve druh® kapitole kr§tce 

vŊnuji pŚedstaven² pouģitĨch mikrosyst®mŢ Simatic S7-200 a LOGO!, vļetnŊ n§vrhu 

virtu§ln²ho modelu pro testovac² ¼ļely k logick®mu modulu LOGO!. TŚet² kapitola obsahuje 

n§vod k obsluze a programov§n² oper§torsk®ho dotykov®ho panelu TP177 Micro pro Simatic 

S7-200. Ve ļtvrt® a p§t® kapitole se zabĨv§m rozġiŚuj²c²mi moduly pro LOGO! ï konkr®tnŊ 

oper§torskĨm textovĨm panelem LOGO! TD a GSM modulem INSYS 4.3 LOGO! Compact. 

Posledn² kapitola pojedn§v§ o zpŢsobu propojen² mikrosyst®mŢ v reģimu master-slave a o 

moģnostech tohoto propojen². 
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Kapitola 2 

Programovateln® mikrosyst®my Siemens 

2.1 Simatic S7-200 

SIMATIC S7-200 patŚ² do skupiny mikrosyst®mŢ (micro-programmable logic 

controllers) spoleļnosti Siemens, kterĨ je d²ky kompaktn²mu designu, niģġ² poŚizovac² cenŊ a 

ġirok® instrukļn² sadŊ vhodnĨ pro pouģit² v menġ²ch a jednoduġġ²ch Ś²d²c²ch procesech. Tento 

typ mikrosyst®mu nab²z² nŊkolik modelŢ procesorovĨch jednotek, liġ²c²ch se pŚedevġ²m 

poļtem a druhy fyzickĨch vstupŢ, vĨstupŢ nebo zpŢsobem nap§jen² [1]. 

Pro tuto pr§ci jsem mŊl k dispozici model S7-200 CPU 226 DC/DC/DC s nap§jen²m  

24 V DC, 24-mi vstupy a 16-ti vĨstupy, disponuj²c² dvŊma komunikaļn²mi porty RS-485. 

Bliģġ² specifikace tohoto a dalġ²ch modelŢ je moģn® naj²t v manu§lu [1]. 

Programov§n² Ś²d²c²ho procesu je realizov§no v softwarov®m programovac²m n§stroji 

Step7 Micro/WIN, kterĨ slouģ² z§roveŔ pro komunikaci a vzd§lenou spr§vu mikrosyst®mu 

Simatic. K dispozici je moģnost programov§n² v reģimu Ladder (ģebŚ²ļkovĨ diagram), FBD 

(diagram funkļn²ch blokŢ) a STL (textov® programov§n²). K dispozici je cel§ Śada instrukc² a 

moģnost² nastaven² pro implementaci rŢznĨch poģadavkŢ na Ś²zen² procesu. 

Komunikace s PC a tedy s programovac²m softwarem Step7 Micro/WIN prob²h§ 

pomoc² speci§ln²ho PPI kabelu, kterĨ obsahuje pŚevodn²k z RS-485 na RS-232 nebo USB 

konektor. Kabel s USB konektorem lze pouģ²t pouze s verz² Step7 Micro/WIN 4.0 a vyġġ². 

 

2.2 LOGO! 

LOGO! je nejz§kladnŊjġ² logickĨ modul slouģ²c² pro Ś²zen² tŊch nejjednoduġġ²ch ¼loh 

automatizace tam, kde nen² potŚeba instalovat draģġ² a vĨkonnŊjġ² syst®m ï je vhodnĨ napŚ. 

pro Ś²zen² techniky v dom§cnostech, instalaļn² techniku, pŚ²strojovou techniku apod [2]. Pr§vŊ 

v tŊchto ¼loh§ch mŢģe bĨt LOGO! mocnĨm n§strojem d²ky sv® jednoduchosti a 

kompaktnosti.
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V r§mci t®to bakal§Śsk® pr§ce jsem mŊl k dispozici model LOGO! Basic 12/24RC 

6ED1 052-1MD00-0BA6, nap§jenĨ zdrojem Siemens 24 V DC. Bliģġ² specifikace tohoto 

modelu lze naj²t v manu§lu [2]. 

Programov§n² logick®ho modulu LOGO! se prov§d² prostŚednictv²m softwarov®ho 

n§stroje LOGO! Soft Comfort 6. Pomoc² tohoto softwaru lze tak® nahr§vat Ś²d²c² programy do 

logick®ho modulu LOGO! za pomoci speci§ln²ho RS-232 kabelu. 

 

2.2.1 Virtu§ln² model dopravn²kov®ho procesu 

C²lem tohoto ¼kolu bylo vytvoŚit virtu§ln² model dopravn²kov®ho procesu v programu 

LOGO! Soft Comfort ï linky pro sbŊr jogurtŢ z rŢznĨch dopravn²kŢ a jejich dopraven² do 

baliļky. Sch®ma linky je na Obr.1. 

 

 

 

 
Obr.1) Sch®ma linky dopravn²kov®ho procesu 
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2.2.1.1 Popis dopravn²kov®ho procesu a jeho funkce 

Dopravn²k D5 pojede st§lou rychlost² 0,35m/s. Na tento hlavn² dopravn²k se budou 

postupnŊ z dopravn²kŢ D1 aģ D4 d§vat jogurty n§sleduj²c²m zpŢsobem: dopravn²k D1 d§ cca 

kaģdou vteŚinu jogurt na dopravn²k D5, ļ²mģ se mezi dvŊma jogurty vytvoŚ² dostateļn§ 

mezera, aby tam mohli bĨt vloģeny tŚi dalġ² jogurty z dopravn²kŢ D2, D3 a D4. Dopravn²k D2 

ļek§ pomoc² optickĨch sn²maļŢ BQL8 a BQL9 na pŚ²chod jogurtu na optickĨ sn²maļ BQL8 a 

souļasnŊ mezeru za n²m, detekovanou optickĨm sn²maļem BQL9. PŚedpokladem pro 

um²stŊn² jogurtu z dopravn²ku D2 je jeho pŚ²tomnost, detekovan§ optickĨm sn²maļem BQL7. 

ObdobnŊ se budou pŚid§vat jogurty z dopravn²kŢ D3 a D4, takģe v ide§ln²m pŚ²padŊ se 

vytvoŚ² souvislĨ Ś§d jogurtŢ, kter® jdou do baliļky.  

OptickĨ sn²maļ BQL11 detekuje zaplnŊn² dopravn²ku k baliļce D6. V takov®m pŚ²padŊ 

dojde k vypnut² vġech dopravn²kŢ, kromŊ dopravn²ku D6, kterĨ pŚeb²r§ nahromadŊn® jogurty 

od dopravn²ku D5 a posouv§ je do baliļky. Jakmile dojde k vypr§zdnŊn² p§su, detekovan® 

opŊt optickĨm sn²maļem BQL11, dopravn²ky D1-D5 se znovu spust².  

Pokud se na dopravn²ku D1 neobjev² po urļitou dobu jogurt (detekovanĨ optickĨm 

sn²maļem BQL10), nebo dopravn²k D1 po urļitou dobu nejede (napŚ. z dŢvodu poruchy), 

pŚeb²r§ jeho funkci dopravn²k n§sleduj²c², tedy D2. V pŚ²padŊ n§sledn® poruchy dopravn²ku 

D2 a D3 nebo nedetekov§n² jogurtu na tŊchto dopravn²c²ch, pŚeb²r§ funkci vģdy dopravn²k 

dalġ² v poŚad².  

 

 

2.2.1.2 PŚiŚazen² vstupŢ a vĨstupŢ logick®ho modulu LOGO! 

Vstupy: 

 

I1  ZpŊtn® hl§ġen² od pomocnĨch kontaktŢ hlavn²ho stykaļe KM1 a stykaļŢ 

sp²nanĨch bezpeļnostn²m modulem KM2 a KM3 zapojenĨch do s®rie 

"H" = stykaļe sepnuty, "L" = stykaļe rozepnuty 

 

I2  Tlaļ²tko SB2 VYPNOUT - "H" = tlaļ²tko nestisknuto, "L" = tlaļ²tko stisknuto 

 

I3  Tlaļ²tko SB3 ZAPNOUT - "H" = tlaļ²tko stisknuto, "L" = tlaļ²tko nestisknuto 

 

I4  Informace od optick®ho sn²maļe BQL1:  

 "H" = jogurt nen² detekov§n, "L" = jogurt je detekov§n 

 

I5 Informace od optick®ho sn²maļe BQL2: 

"H" = jogurt nen² detekov§n, "L" = jogurt je detekov§n 
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I6 Informace od optick®ho sn²maļe BQL3:  

"H" = jogurt nen² detekov§n, "L" = jogurt je detekov§n 

 

I7  Informace od optick®ho sn²maļe BQL4: 

"H" = jogurt nen² detekov§n, "L" = jogurt je detekov§n 

 

I8 Informace od optick®ho sn²maļe BQL5: 

"H" = jogurt nen² detekov§n, "L" = jogurt je detekov§n 

 

I9 Informace od optick®ho sn²maļe BQL6:  

"H" = jogurt nen² detekov§n, "L" = jogurt je detekov§n 

 

I10  Informace od optick®ho sn²maļe BQL7: 

"H" = jogurt nen² detekov§n, "L" = jogurt je detekov§n 

 

I11 Informace od optick®ho sn²maļe BQL8: 

"H" = jogurt nen² detekov§n, "L" = jogurt je detekov§n 

 

I12 Informace od optick®ho sn²maļe BQL9: 

"H" = jogurt nen² detekov§n,"L" = jogurt je detekov§n 

 

I13 Informace od optick®ho sn²maļe BQL10: 

"H" = jogurt nen² detekov§n, "L" = jogurt je detekov§n 

 

I14  Informace od optick®ho sn²maļe BQL11:  

"H" = jogurt nen² detekov§n, "L" = jogurt je detekov§n 

 

I15  Tlaļ²tko SB4 KVITACE PORUCHY : 

"H" = tlaļ²tko stisknuto, "L" = tlaļ²tko nestisknuto 

 

I16  Sign§l o stavu servopohonu 1 (rel® KA8) 

"H" = servopohon bŊģ², "L" = servopohon nebŊģ² 

 

I17  Sign§l o stavu servopohonu 2 (rel® KA9) 

"H" = servopohon bŊģ², "L" = servopohon nebŊģ² 

 

 

I18  Sign§l o stavu servopohonu 3 (rel® KA10) 

"H" = servopohon bŊģ², "L" = servopohon nebŊģ² 

 

I19  Sign§l o stavu servopohonu 4 (rel® KA11) 

"H" = servopohon bŊģ², "L" = servopohon nebŊģ² 

 

I20  Sign§l o stavu frekvenļn²ho mŊniļe (rel® KA12): 

"H" = frekvennļn² mŊniļ je pŚipraven, "L" = frekvenļn² mŊniļ nen² pŚipraven 

 

I21 Sign§l o stavu servopohonu 5 (rel® KA13) 

"H" = servopohon bŊģ², "L" = servopohon nebŊģ² 
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VĨstupy: 

 

Q1  Extern² sign§l pro START servopohonu 1 (rel® KA1) 

"H" = START servopohonu, "L" = STOP servopohonu 

 

Q2  Extern² sign§l pro START servopohonu 2 (rel® KA2) 

"H" = START servopohonu, "L" = STOP servopohonu 

 

Q3  Extern² sign§l pro START servopohonu 3 (rel® KA3) 

"H" = START servopohonu, "L" = STOP servopohonu 

 

Q4  Extern² sign§l pro START servopohonu 4 (rel® KA4) 

"H" = START servopohonu, "L" = STOP servopohonu 

 

Q5  Extern² sign§l pro START frekvenļn²ho mŊniļe (rel® KA5) 

"H" = START frekvenļn²ho mŊniļe, "L" = STOP frekvenļn²ho mŊniļe 

 

Q6  VĨstup pro houkaļku HA1 (rel® KA6) 

"H" = houkaļka houk§, "L" = houkaļka nehouk§ 

 

Q7  Kontrolka HL3 ZAPNUTO - "H" = sv²t², "L" = nesv²t² 

 

Q8  Kontrolka HL4 PORUCHA - "H" = sv²t², "L" = nesv²t² 

 

Q9  Extern² sign§l pro START servopohonu 5 (rel® KA7) 

"H" = START servopohonu, "L" = STOP servopohonu 

 

 

 

2.2.1.3 Popis modelu 

Sch®ma naprogramovan®ho modelu je na Obr.2. Sepnut² modelu z§vis² na poļ§teļn²ch 

podm²nk§ch, kterĨmi jsou bezpeļnostn² stykaļe, jejichģ zapnut² je detekov§no vstupem I1. 

CelĨ model lze pot® uv®st do chodu sp²nac²m tlaļ²tkem SB3 ZAPNOUT (I3), a vypnout 

rozp²nac²m tlaļ²tkem SB2 VYPNOUT (I2). 

Po spuġtŊn² modelu se rozsv²t² kontrolka HL3 ZAPNUTO (Q7) a spust² se houkaļka 

HA1 (Q6) ovl§dan§ ļasovaļem B002. Po vyprġen² ļasov®ho limitu ļasovaļe B002 dojde k 

vypnut² houkaļky HA1 (Q6) a ke spuġtŊn² hlavn²ho dopravn²kov®ho p§su D5 (Q5), p§su k 

baliļce D6 (Q9) a dopravn²ku D1 (Q5), pokud nen² optickĨm sn²maļem BQL11 (I14) 

signalizov§na chyba nebo pŚeplnŊn². PŚ²znak M1 je nastaven na Ăhighñ, pokud je model 

zapnut a z§roveŔ nen² detekov§no pŚeplnŊn² nebo chyba. 

Dopravn²ky D2, D3 a D4 jsou standardnŊ spuġtŊny pŚi startu modelu a odeznŊn² 

houkaļky HA1 (Q1), za souļasn®ho splnŊn² podm²nek nedetekov§n² chyby ani pŚeplnŊn² 

pŚ²znakem M1, dokud na konec pŚ²sluġn®ho p§su nepŚijede jogurt, signalizovanĨ optickĨmi 
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sn²maļi BQL7 (I10) pro D2, BQL4 (I7) pro D3 a BQL1 (I4) pro D4. VĨstupn² sign§ly 

slouģ²c² pro start dopravn²kovĨch p§sŢ jsou blokem Ăandñ kontrolov§ny na podm²nky 

pŚeplnŊn² nebo chyby pomoc² pŚ²znaku M1. 

Jakmile je jogurt na konci p§su D2 detekov§n, vyļk§v§ model na pŚ²chod jogurtu a 

n§sledn® mezery na hlavn²m p§su, detekovan® dvojic² optickĨch sn²maļŢ BQL8 (I11) a BQL9 

(I12), kdy BQL8 (I11) je ve stavu Ălowñ a z§roveŔ BQL9 (I12) ve stavu Ăhighñ. PŚi splnŊn² 

t®to podm²nky se spouġt² hranou sp²nan® rel® B008, kter® spust² servopohon 2 (Q2) a rozjede 

dopravn²k D2 na kr§tkĨ ļasovĨ ¼sek. Tato akce zpŢsob² vloģen² jogurtu na p§s. Z§roveŔ 

pokud nen² detekov§n dalġ² jogurt optickĨm sn²maļem BQL7 (I10), zŢstane servopohon 2 

(Q2) spuġtŊn do t® doby, neģ optickĨ sn²maļ nadetekuje pŚ²tomnost dalġ²ho jogurtu, kterĨ 

pŚijede na konec p§su. StejnĨm zpŢsobem funguje vkl§d§n² jogurtŢ z dopravn²kŢ D3 a D4. 

Pokud nen² po delġ² ļasovĨ ¼sek detekov§n jogurt na dopravn²ku D1 (ļas specifikovanĨ 

ļasovaļem B006), nebo nen² tento dopravn²k delġ² dobu (specifikovanou ļasovaļem B009) v 

provozu, nastav² se pŚ²znak M2 do stavu Ăhighñ a funkci dopravn²ku D1 pŚeb²r§        

dopravn²k D2. PŚ²znak M2 splŔuje podm²nku bloku Ăorñ  B019 a spouġt² servopohon 2 (Q2) 

dopravn²ku D2, kterĨ bude nyn² um²sŠovat na p§s jogurt cca kaģdou vteŚinu m²sto dopravn²ku 

D1. ObdobnŊ pŚeb²raj² funkci hlavn²ho dopravn²ku dopravn²ky D3 (pouze pokud jsou 

nastaveny pŚ²znaky M2 a M3, signalizuj²c² vĨpadek nebo nedostatek jogurtŢ na dopravn²c²ch 

D2, D3 na hodnotu Ăhighñ) nebo D4 (pokud jsou nastaveny pŚ²znaky M2, M3 a M4, 

signalizuj²c² nefunkļnost nebo nedostatek jogurtŢ na pŚedchoz²ch dopravn²c²ch na hodnotu 

Ăhighñ). 

Oper§tor mŢģe signalizovat chybu stisknut²m tlaļ²tka SB4 KVITACE PORUCHY 

(I15), kter® zastav² chod dopravn²kŢ a z§roveŔ rozsv²t² kontrolku HL4 PORUCHA (Q8). 

Stisknut²m tlaļ²tka se vygeneruje blokem B033 puls o d®lce jednoho cyklu, kterĨ spust² 

retentivn² blok B031 s nastavenĨm ļasem zpoģdŊn² vĨstupu 0s. Blok B031 nastav² svĨm 

vĨstupem kontrolku HL4 PORUCHA (Q8) na Ăhighñ a z§roveŔ pŚ²znak M5 na Ăhighñ. 

Pomoc² tohoto pŚ²znaku je pŚi pŚ²ġt²m stisku tlaļ²tka SB4 (I15) obvod signalizace poruchy 

pŚeruġen a ļinnost dopravn²kŢ obnovena. 
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Obr.2) Sch®ma virtu§ln²ho modelu dopravn²kov®ho procesu 
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Kapitola 3 

DotykovĨ panel TP177 Micro 

Siemens TP177 Micro je rozġiŚuj²c² dotykovĨ panel pro mikrosyst®my Siemens Simatic 

se ġirokĨm spektrem uplatnŊn². V t®to kapitole se sezn§m²te s principy ovl§d§n², komunikace 

s Ś²d²c²m syst®mem a tvorbou projektŢ v aplikaci WinCC Flexible Micro. K vypracov§n² t®to 

kapitoly byly pouģity manu§ly [3] a [4]. 

 

3.1 UspoŚ§d§n² panelu 

 
Obr.3) UspoŚ§d§n² panelu ï pŚedn² a spodn² strana [3]  

 

 

UspoŚ§d§n² oper§torsk®ho panelu TP177 Micro a um²stŊn² nejdŢleģitŊjġ²ch prvkŢ (viz. 

Obr.3): 

 

1. Hlavn² dotykov§ obrazovka 

2. Nap§jec² konektor 

3. Komunikaļn² rozhran² RS485 

4. Svorka pŚipojen² uzemnŊn² panelu
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3.2 Nap§jen² 

Siemens TP177 Micro je nap§jen ze zdroje stejnosmŊrn®ho napŊt² 24V. Panel m§ 

zabudovanou pojistku proti pŚep·lov§n². Pokud po pŚipojen² nap§jen² panel nesv²t² a 

nereaguje, zkuste obr§tit polaritu nap§jen². Sch®ma zapojen² nap§jec²ho konektoru panelu 

zobrazuje Obr.4. 

 
Obr.4) Zapojen² nap§jec²ho konektoru [3]  

 

3.3 PŚipojen² k PC 

Siemens TP177 Micro lze pŚipojit k PC pomoc² speci§ln²ho PC/PPI kabelu s pŚep²naļi 

pro volbu pŚenosov® rychlosti a se s®riovĨmi rozhran²mi 485/232 na konc²ch. PŚipojen² se 

konfiguruje v aplikaci WinCC Flexible Micro. Pro pŚenos projektu, z§lohu nebo obnovu 

nastaven² je tŚeba povolit pŚenos v nastaven² panelu (viz. kapitola 3.6 SpuġtŊn² a konfigurace 

panelu). NŊkter® ¼kony (napŚ. pŚehr§n² firmware) toto nastaven² nevyģaduj², v aplikaci 

winCC Flexible Micro je pro tyto pŚ²pady nastaveno spojen² po bootu panelu. 

 

3.4 PŚipojen² k mikrosyst®mu Simatic S7-200 

Siemens TP177 Micro lze pŚipojit k mikrosyst®mu Simatic S7-200 pŚ²mo, pomoc² 

kabelu MPI nebo Profibus s RS485male zakonļen²m na obou konc²ch. Parametry pŚipojen² se 

konfiguruj² v aplikaci WinCC Flexible Micro pro kaģdĨ projekt zvl§ġŠ. 

 

3.5 Ovl§d§n² panelu 

Panel se ovl§d§ vĨhradnŊ prostŚednictv²m dotykov® obrazovky. Pro aktivov§n² tlaļ²tek 

nebo vstupu do editace pole je tŚeba dotknout se kr§tce obrazovky (klepnout) napŚ. prstem 

nebo jinĨm neostrĨm pŚedmŊtem, popŚ. dvakr§t rychle za sebou klepnout (poklepat) na 

nab²dku. PŚi ovl§d§n² dotykov®ho panelu by se nemŊly pouģ²vat ostr® pŚedmŊty ani hrub§ 

s²la, aby nedoġlo k poġkozen² dotykov® vrstvy obrazovky. Pro editaci hodnot a z§znamŢ je 

vģdy pŚ²mo na displayi zobrazena alfanumerick§ nebo jen numerick§ kl§vesnice. 
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3.6 SpuġtŊn² a konfigurace panelu 

Po zapnut² nap§jen² dojde k nabŊhnut² operaļn²ho syst®mu panelu TP177 Micro. 

Zobraz² se vĨchoz² obrazovka, tzv. ĂLoaderñ. Chov§n² panelu je ovlivnŊno pŚ²tomnost² 

programu (projektu). Pokud v panelu nen² nahr§n ģ§dnĨ projekt, pŚepne se automaticky po 

nastaven® dobŊ do m·du ĂTransferñ pro pŚenos dat z PC. Tento reģim lze zruġit klepnut²m na 

tlaļ²tko ĂCancelñ. Jestliģe je v panelu nahr§n nŊjakĨ projekt, dojde k jeho automatick®mu 

spuġtŊn² po dobŊ definovan® v nastaven². NahranĨ projekt lze opustit tlaļ²tkem ĂExitñ (toto 

tlaļ²tko je nutn® vytvoŚit v kaģd®m projektu), panel se tak navr§t² k obrazovce Loader menu. 

 

3.6.1 Z§kladn² nab²dka ï menu Loader 

V z§kladn² nab²dce (viz. Obr.5) se nach§z² tŚi poloģky ï ĂTransferñ, ĂStartñ a ĂControl 

Panelñ: 

PřENOS (transfer) ï Klepnut² na tuto poloģku pŚepnete panel do m·du pŚenosu dat. 

START ï Klepnut²m na tuto poloģku spust²te program (projekt) nahranĨ v pamŊti 

panelu 

NASTAVENĉ (Control Panel) ï Klepnut²m na tuto poloģku otevŚete okno s 

nastaven²m panelu TP177 Micro. 

 

 

 
 

Obr.5) Obrazovka menu Loader [3]  
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3.6.2 Nastaven² (Control panel) 

Okno nastaven² obsahuje nŊkolik kategori² nastaven² (viz. Obr.6), kter® lze vybrat 

poklep§n²m na jednotlivou ikonu: 

OP ï Poklep§n²m na tuto kategorii se zobraz² okno nastaven², kde je moģn® mŊnit 

vlastnosti zobrazen², kalibrovat dotykovou plochu a zobrazit informace o panelu 

HESLO (password) ï Poklep§n²m na tuto ikonu mŢģete nastavit bezpeļnostn² heslo pro 

Control Panel 

PřENOS (transfer) ï Poklep§n²m na tuto ikonu zobraz²te nastaven² pŚenosu dat 

 

 
 

Obr.6) Obrazovka nastaven² (Control Panel) [3]  

 

 

3.6.3 Nastaven² a informace o panelu 

Klepnut²m na ikonku OP v nastaven² (Control Panel) se dost§v§me do nastaven² 

zobrazen² a dalġ²ch moģnost² (viz. Obr.7). Okno ĂOPñ obsahuje karty ï Display, ZaŚ²zen² 

(Device), a Dotyk (Touch). Kartu vyberte vģdy klepnut²m na pŚ²sluġnĨ n§zev. Nastaven² 

potvrd²te klepnut²m na tlaļ²tko ĂOKñ v prav®m horn²m rohu okna. ZmŊny lze zruġit 

klepnut²m na kŚ²ģek v prav®m horn²m rohu, ļ²mģ se tak® navr§t²te do pŚedchoz² nab²dky. 

     

Obr.7) Moģnosti nastaven² a zobrazen² kategorie OP v Ovl§dac²m Panelu [3]  



KAPITOLA 3 DOTYKOVħ PANEL TP177 MICRO 

 

13 

 

3.6.3.1 Display 

Contrast ï kontrast obrazovky lze zvĨġit klepnut²m na tlaļ²tko ĂUPñ a sn²ģit klepnut²m 

na tlaļ²tko ĂDOWNñ. 

Orientace (orientation) ï klepnut²m na radiobutton vyberte orientaci Ăna ġ²Śkuñ 

(landscape) nebo Ăna vĨġkuñ (portrait). Nastaven² orientace se mŊn² automaticky v z§vislosti 

nastaven² projektu. 

ZpoģdŊnĨ start (Startup delay) ï projekt se automaticky spouġt² po uplynut² nastaven® 

doby. Po kliknut² do textov®ho pole se otevŚe virtu§ln² kl§vesnice, na kter® zadejte dobu 

poģadovan®ho zpoģdŊn² v sekund§ch v rozmez² 0-60s. Pokud zad§te zpoģdŊn² 0s, spust² se 

projekt ihned po zapnut² panelu a nezobraz² se obrazovka Loader menu. Je proto nutn® do 

projektu implementovat tlaļ²tko pro opuġtŊn² projektu! 

 

 

3.6.3.2 ZaŚ²zen² (device) 

Zde se zobrazuj² informace o panelu 

¶ ZaŚ²zen² (Device) ï jm®no / typov® oznaļen² zaŚ²zen² 

¶ Firmware (Image) ï verze firmwaru zaŚ²zen² 

¶ Bootloader ï verze Bootloaderu zaŚ²zen² 

¶ datum vyd§n² Bootloaderu 

¶ velikost flash pamŊti (flashsize) 

 

3.6.3.3 Dotyk (touch) 

Pokud zaŚ²zen² neodpov²d§ pŚesnŊ na doteky v poģadovan® oblasti, mŢģe bĨt ġpatnŊ 

nakalibrovan§ dotykov§ vrstva. Pro jej² rekalibraci klepnŊte na tlaļ²tko Ărecalibrateñ, pot® se 

na displayi zobraz² dalġ² pokyny ï je tŚeba pŚesnŊ klepnout na stŚed zobrazen®ho kŚ²ģku, podle 

kter®ho se dotykov§ vrstva seŚ²d² se zobrazen²m. 

 

3.6.4 Heslo pro zmŊnu nastaven² 

Klepnut²m na ikonu s oznaļen²m ĂPasswordñ v nastaven² (Control Panel) se dost§v§me 

do okna zmŊny hesla (viz Obr. 8), kter® slouģ² pro zabezpeļen² nastaven² (Control Panelu). 

Pokud je pŚi vyģ§d§n² zad§no ġpatn® heslo, je moģn® nŊkter® informace z Ovl§dac²ho Panelu 

zobrazit, ale nen² moģn® prov§dŊt zmŊny. PŚehr§n²m firmware zaŚ²zen² se uloģen® heslo 

smaģe. 
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Obr.8) Nastaven² hesla Control Panelu [3]  

 

 

Pro nastaven² hesla klepnŊte do textov®ho pole ĂPasswordñ. Na displayi se zobraz² 

alfanumerick§ kl§vesnice, pomoc² kter® zad§te v§mi poģadovan® heslo. Pro kontrolu je tŚeba 

zadat stejn® heslo i do textov®ho pole ĂConfirm passwordñ. Heslo by nemŊlo obsahovat 

mezery ani speci§ln² znaky, jako ?.%/ \ó ñ *  . Zad§n² hesla potvrŅte klepnut²m na tlaļ²tko OK 

v prav® horn² ļ§sti okna, nebo zmŊny zruġte klepnut²m na kŚ²ģek v prav®m horn²m rohu. Pro 

smaz§n² hesla vymaģte obsah obou textovĨch pol² a potvrŅte tlaļ²tkem OK. 

 
 

3.6.5 Nastaven² pŚenosu dat 

Klepnut²m na ikonu Transfer v Ovl§dac²m Panelu lze povolit nebo zak§zat pŚenos dat 

(viz Obr.9). Touto volbou mŢģete chr§nit panel pŚed neautorizovanĨmi pokusy o pŚehr§n² 

projektu. Pro povolen² pŚenosu zaġkrtnŊte klepnut²m pol²ļko ĂEnable Channelñ. Pro zak§z§n² 

dan® pol²ļko klepnut²m odġkrtnŊte. 

 

 
 

Obr.9) Povolen² pŚenosu dat [3]  
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3.7 WinCC Flexible Micro projekt 

Pro pouģit² dotykov®ho panelu TP177 Micro je potŚeba vytvoŚit projekt v aplikaci 

WinCC Flexible Micro. Tento projekt je spuġtŊn automaticky nebo manu§lnŊ na panelu, a 

umoģŔuje sledovat nebo aktivnŊ ovl§dat prŢbŊh Ś²d²c²ho procesu. K dispozici jsou grafick® i 

funkļn² prvky, d²ky kterĨm lze vytvoŚit vizualizaci na m²ru kaģd®ho procesu. Pomoc² tohoto 

n§vodu lze vytvoŚit jednoduchĨ projekt, sezn§mit se s nŊkterĨmi z§kladn²mi prvky a principy 

komunikace. Uk§zku vizualizace jednoduch®ho projektu je na Obr.10. PodrobnĨ popis 

programu WinCC Flexible lze naj²t v manu§lu [4]. 

 

 
 

Obr.10) Uk§zka projektu ve WinCC Flexible Micro 

 

 

3.7.1 Z§kladn² prvky programu WinCC Flexible Micro 

Rozloģen² hlavn²ch prvkŢ programu WinCC Flexible je vidŊt na Obr.11. Z§kladn² prvky 

jsou tyto: 

 

1. Vizualizace obrazovky panelu, zde se tvoŚ² n§vrhy vizualizace 

2. Hlavn² a n§strojov§ liġta programu 

3. Souļ§sti projektu, nastaven² 

4. Prvky a n§stroje, kter® lze vkl§dat do vizualizace 

5. Vlastnosti vybran®ho prvku 

6. Stavov® okno vĨstupu ï vĨpis ud§lost² programu 
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Obr.11) Rozloģen² hlavn²ch prvkŢ aplikace WinCC Flexible 

 

 

3.7.2 Zaloģen² nov®ho projektu 

SpusŠte na PC aplikaci WinCC Flexible Micro. NovĨ projekt zaloģ²te vĨbŊrem poloģky 

ĂNewñ v menu ĂProjectñ. OtevŚe se nov® okno s vĨbŊrem panelu, pro kterĨ chcete vytvoŚit 

novĨ projekt. Vyberte TP177 Micro z nab²dky. Dojde k vytvoŚen² nov®ho, pr§zdn®ho 

projektu. 

 

3.7.3 Nastaven² komunikace  

V podooknŊ ĂProjectñ naleznete poloģku ĂCommunicationñ, kter§ ukrĨv§ tŚi rŢzn§ 

nastaven² komunikace ï ĂTagsñ, ĂConnectionsñ a ĂCyclesñ. 

 

3.7.3.1 Komunikaļn² tagy 

Data se mezi panelem a mikrosyst®mem pŚed§vaj² v podobŊ tzv. tagŢ. KaģdĨ tag 

symbolizuje spojen² s datovou hodnotou v mikrosyst®mu. Nastaven² tagŢ je pops§no n²ģe. 

 

3.7.3.2 PŚipojen² 

Poklep§n²m na nab²dku Connections otevŚete okno s nastaven²m pŚipojen². PŚidejte 

nov® spojen², kter®mu d§te n§zev napŚ. ĂPŚipojen² Simatic S7-200ñ, ve sloupci 
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ĂCommunication driverñ vyberte ĂSimatic S7-200ñ a ve sloupci ĂOnlineñ zapnŊte hodnotou 

ĂOnñ online pŚipojen². N²ģe v oknŊ lze nastavit parametry pŚipojen², jako je typ spojen², 

rychlost, adresy zaŚ²zen² atp.  

 

 

3.7.3.3 Scan cyklus 

Poklep§n²m na nab²dku Cycles otevŚete okno s nastaven²m hodnot scanovac²ch cyklŢ. 

MŢģete pŚidat vlastn² hodnoty cyklŢ v Ś§dech hodin, minut, sekund i milisekund. 

 

 

 

 

3.7.4 Komunikace pomoc² tagŢ 

Panel TP177 micro komunikuje s pŚipojenĨm mikrosyst®mem Simatic pomoc² tzv. tagŢ. 

KaģdĨ tag zprostŚedkov§v§ nŊjakou hodnotu v pamŊti mikrosyst®mu, kter§ je jednoznaļnŊ 

urļena adresou. Adresovat lze napŚ. hodnoty vstupŢ (I), vĨstupŢ (Q), hodnoty promŊnnĨch 

(V), bitovou pamŊŠ (M), hodnoty ļasovaļŢ (T), hodnoty ļ²taļŢ (C) a dalġ²ch. Kaģd§ adresa se 

skl§d§ z identifik§toru oblasti dat (vstupy I, vĨstupy Q, atd), urļen² velikosti pole dat ( B pro 

Byte, W pro Word, D pro Double Word) a adresy prvn²ho bytu. V pŚ²padŊ adresov§n² 

konkr®tn²ch bytŢ lze v nŊkterĨch pŚ²padech pouģ²t adresov§n² Ăidentifik§tor.byte.bitñ. Bliģġ² 

podrobnosti k adresov§n² a velikosti pol² dat lze nal®zt v manu§lu [1]. 

 

PŚ²klady adresov§n²: 

Q0.2 ï adresov§n² vĨstupu v nult®m bytu na pozici tŚet²ho bitu 

VB1 ï adresov§n² promŊnn®, jej²ģ hodnota je uloģena v bytu 1 

VW100 ï adresov§n² promŊnn®, jej²ģ hodnota je urļena slovem (Ăwordñ) o velikosti 

dva byty, zaļ²naj²c² na adrese bytu 100 

 

Tagy lze vytv§Śet v podooknŊ ĂProjectñ poklep§n²m na poloģku ĂTagsñ. KaģdĨ tag 

obsahuje pŚedevġ²m: symbolick® jm®no, pŚipojen² (vyberte z roletov®ho menu existuj²c² 

nakonfigurovan® pŚipojen²), typ dat (byte, word, Int, Char, pro diskr®tn² logickou promŊnnou 

Bool), adresa dat v pamŊti syst®mu Simatic, scanovac² cyklus (ĂAcquisition cycleñ, ud§v§ 

ļasov® obdob² mezi dvŊma ļten²mi hodnoty ze syst®mu). PŚ²klad nastaven² tagŢ jen a Obr.12. 
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Obr.12) PŚ²klad nastaven² komunikaļn²ch tagŢ 

 

 

3.7.5 Spr§va obrazovek 

KaģdĨ projekt se mŢģe skl§dat z nŊkolika rŢznĨch obrazovek (zobrazen²). Mezi 

obrazovkami lze pŚep²nat napŚ. pomoc² softwarovĨch tlaļ²tek. V podoknŊ ĂProjectñ naleznete 

poloģku ĂScreensñ, kter§ slouģ² pro spr§vu obrazovek. MŢģete pŚidat novou obrazovku (ĂAd 

screenñ) nebo smazat vybranou ï kliknŊte pravĨm tlaļ²tkem na poģadovanou obrazovku a 

zvolte Ădeleteñ. Kaģd® nov® obrazovce lze pŚiŚadit n§zev. Speci§ln²m pŚ²padem je obrazovka 

s n§zvem ĂTemplatesñ, kter§ slouģ² k rozvrģen² zobrazen² alarmovĨch zpr§v. Ty se pot® 

zobrazuj² ve vrstvŊ nad obsahem kaģd® obrazovky, kter§ m§ tuto moģnost (ĂUse templateñ) 

ve vlastnostech aktivn². 

Jedna z obrazovek mus² bĨt nastavena jako vĨchoz² ï ta je zobrazena po spuġtŊn² 

projektu. Toto nastaven² se nach§z² v podoknŊ projektu v poloģce ĂDevice Settingsñ, kde lze 

vybrat startovac² obrazovku z roletov®ho menu v poli ĂStart screenñ. 

 

 

 

3.7.6 Vlastnosti obrazovek 

Kaģd® obrazovce je moģn® nastavit rŢzn® vlastnosti. V podoknŊ vlastnost² vybran®ho 

prvku (v doln² ļ§sti obrazovky) mŢģete mŊnit napŚ. tyto vlastnosti: 

- jm®no (name), ļ²slo (number), barvu pozad² (background color) 

- pouģit² Template obrazovky ï aktivovan§ volba umoģn² zobrazen² alarmovĨch zpr§v v 

tomto oknŊ 

- zobrazen® vrstvy (kategorie ĂPropertiesñ volba ĂLayerñ) 

- animace ï viditelnost pro podm²nky urļen® tagy (neboli specifikovanĨmi hodnotami 

mikrosyst®mu) 
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- ud§losti pŚi naļten² nebo zavŚen² obrazovky, ļ²mģ se rozum² napŚ. pŚi pŚechodu mezi 

dvŊma obrazovkami  (kategorie ĂEventsñ volby ĂLoadedñ pro naļten² a ĂClearedñ pro 

zavŚen², akci vyberte z roletov®ho menu). 

 

3.7.7 Obrazovka ĂTemplateñ 

Obrazovka Template je zvl§ġtn² druh obrazovky, jej²ģ obsah lze zobrazit ve vġech 

oknech navrchu. Je vhodn® na tuto obrazovku um²stit prvky tĨkaj²c² se alarmŢ (alarmov® 

okno, indik§tor alarmŢ apod). Ve vlastnostech jednotlivĨch obrazovek je pak moģn® nastavit 

pouģit² t®to obrazovky zaġkrtnut²m volby ĂUse Templateñ (defaultnŊ povoleno). PŚ²klad 

vyuģit² obrazovky Template ukazuje Obr.13. 

 

 
 

Obr.13) Vyuģit² Template obrazovky 

 

3.7.8 Grafick® a funkļn² prvky 

PŚi tvorbŊ projektu pro dotykovĨ panel TP177micro lze pouģ²t Śadu grafickĨch a 

funkļn²ch prvkŢ pro vizualizaci Ś²d²c²ho procesu. V programu WinCC Flexible Micro jsou 

tyto prvky um²stŊn® v podoknŊ ĂToolsñ v prav® ļ§sti programu. Toto podokno lze zobrazit 

vĨbŊrem poloģky ĂToolsñ v menu ĂViewñ na hlavn² n§strojov® liġtŊ. PoģadovanĨ prvek 

pŚet§hnŊte z podokna na aktivn² obrazovku. Pot® mŢģete upravovat jeho parametry (velikost, 

pozici) a jeho vlastnosti. Z§kladn² prvky a jejich seznam zobrazuje Obr.14. 
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Obr.14) Grafick® a funkļn² prvky 

 
3.7.8.1 Grafick® prvky 

Mezi hlavn² prvky kresl²c²ch n§strojŢ patŚ² ¼seļka (ĂLineñ), ov§l (ĂEllipseñ), kruh 

(ĂCircleñ), obd®ln²k (ĂRectangleñ), textov® pole (ĂText Fieldñ), obr§zky (ĂGraphics viewñ).  

 

3.7.8.2 Funkļn² prvky 

Mezi n§stroji najdeme i nŊkter® speci§ln² funkļn² prvky, jako je tlaļ²tko (ĂButtonñ), 

pŚep²naļ (ĂSwitchñ), stupnice (ĂBarñ), grafick® nebo symbolick® zobrazen² hodnoty 

promŊnn® ( ĂSymbolic / Graphic IO Fieldñ ), pole zobrazen² data a ļasu (ĂDate-Time Fieldñ). 

 

 

 

3.7.9 Vlastnosti grafickĨch a funkļn²ch prvkŢ 

Kaģd®mu grafick®mu nebo funkļn²mu prvku lze nastavit rŢzn® vlastnosti a funkce. Tyto 

vlastnosti lze nal®zt v podoknŊ vlastnost² vybran®ho prvku.  

 

3.7.9.1 Z§kladn² vlastnosti 

Kategorie z§kladn²ch vlastnost² (ĂGeneralñ) nen² dostupn§ u vġech prvkŢ, ale pŚedevġ²m 

u funkļn²ch prvkŢ. Slouģ² napŚ. ke specifikaci komunikaļn²ho tagu, s kterĨm je prvek sv§z§n, 

nastaven² rozpŊt² u prvku stupnice, funkļnost IO pole - zda-li pole pouze zobrazuje aktu§ln² 

hodnotu (volba output), slouģ² k editaci hodnoty (volba input) nebo oboj² (volba input/output) 

apod. 
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3.7.9.2 Vlastnosti zobrazen² 

V kategorii ĂPropertiesñ lze nastavovat z§kladn² grafick® vlastnosti kaģd®ho prvku, jako 

je napŚ. velikost, barvy r§mŢ, barvy vĨplnŊ, pozice, n§zev prvku apod.  

 

3.7.9.3 Animace 

PrvkŢm lze nastavit animace v z§vislosti na hodnotŊ nŊkter® promŊnn®, specifikovan® 

komunikaļn²m tagem. Lze napŚ²klad ovl§dat viditelnost nebo vzhled prvku (barvy popŚed², 

pozad², blik§n²). 

 

3.7.9.4 Ud§losti 

Funkļn²m prvkŢm lze nastavit ud§lost (ĂEventñ), kter§ se provede po spouġtŊc² akci. 

Tou je napŚ. u tlaļ²tka stisknut², kliknut², uvolnŊn² stisknut² atp. Po vĨbŊru spouġtŊc² akce lze 

z roletov®ho menu vybrat velk® mnoģstv² funkc². Mezi dŢleģit® patŚ² kategorie funkc² 

ĂScreensñ pro pŚechod mezi obrazovkami, ĂEdit bitsñ pro editaci bitu, ĂSystemñ pro nastaven² 

obrazovky a dotykov® vrstvy, a dalġ². Kaģd® funkci lze po vybr§n² dodefinovat jej² parametry, 

kter® jsou po vĨbŊru zobrazeny v tabulce pod n§zvem funkce. 

KaģdĨ projekt by mŊl obsahovat tlaļ²tko s nastavenou funkc² ĂStopRuntimeñ z 

kategorie ĂOther functionsñ, kter® slouģ² pro ukonļen² projektu a n§vrat do menu Loader. 

Pokud je v Loader menu nastaveno zpoģdŊn® spuġtŊn² na 0s (projekt se ihned spust²), a 

projekt nebude obsahovat toto tlaļ²tko, nen² ģ§dn§ jin§ moģnost, jak se vr§tit do menu Loader 

a prov§dŊt napŚ. pŚenos dat mezi PC a panelem. V takov®m pŚ²padŊ lze pouze vyuģ²t moģnost 

spojen² po nabootov§n² panelu napŚ. pro pŚehr§n² firmware (kdy dojde tak® ke smaz§n² vġech 

nastaven² a uģivatelskĨch dat). 

 

3.7.10 Alarmy 

Alarmy upozorŔuj² na ud§losti a zmŊny stavŢ syst®mu, procesu nebo panelu. KaģdĨ 

alarm slouģ² buŅ jako upozornŊn² pro uģivatele, nebo mŢģe vyvolat pŚeddefinovanou akci. Ve 

WinCC Flexible Micro lze nastavit dva druhy alarmŢ ï diskr®tn² alarm a analogovĨ alarm, 

z nichģ kaģdĨ mŢģe bĨt tŚ²dy informaļn² (acknowledgement), chybov® (error), varov§n² 

(warning), nebo vlastn² vytvoŚen® tŚ²dy. Pro kaģdĨ alarm je nutno vytvoŚit komunikaļn² tag, 

kterĨ odkazuje na sledovanou promŊnnou. Vstupy a vĨstupy nelze sledovat pŚ²mo, jejich 

hodnoty je tŚeba ukl§dat do pamŊŠov®ho prostoru (pro diskr®tn² hodnoty napŚ. bitov§ pamŊŠ 

znaļen§ āMó, pro analogov® hodnoty napŚ. pamŊŠ pro promŊnn®, znaļen§ āVó). 
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3.7.10.1 VytvoŚen² nov®ho alarmu 

V podoknŊ ĂProjectñ rozbalte poloģku ĂAlarm Managementñ a rozkliknŊte moģnost 

ĂDiscrete Alarmsñ nebo ĂAnalog Alarmsñ. OtevŚe se tabulka s pŚehledem alarmŢ, kam lze 

pŚidat nov® alarmy. KaģdĨ alarm m§ n§sleduj²c² parametry: 

- ļ²slo a text alarmu 

- tŚ²da 

- aktivaļn² tag 

- bit hodnoty tagu, kterĨ m§ spouġtŊt alarm (pouze u diskr®tn²ho alarmu) 

- adresa aktivaļn²ho bitu (pouze u diskr®tn²ho alarmu, vyplnŊna automaticky) 

- limit hodnoty (pouze u analogov®ho alarmu) 

- aktivaļn² m·d ï napŚ. n§bŊģn§ hrana (pouze u analogov®ho alarmu) 

Dalġ² vlastnosti lze nastavit v podoknŊ vlastnost² vybran®ho prvku ve spodn² ļ§sti okna 

programu. 

 
3.7.10.2 Zobrazen² alarmu 

Alarm lze zobrazit buŅ v pŚehledu alarmŢ (viz. Obr.15), nebo v alarmov®m oknŊ. Oba 

tyto objekty lze nal®zt v podoknŊ n§strojŢ (v lev® ļ§sti okna programu) pod kategori² 

ĂEnhanced objectsñ.  

Zobrazen² okna s pŚehledem alarmŢ lze tak® nastavit jako ud§lost tlaļ²tku. VysvŊtlen² 

funkce jednotlivĨch tlaļ²tek v zobrazen² pŚehledu alarmŢ popisuje Tabulka 1.  

Alarmov® okno je samostatn® okno pro jednotlivĨ alarm. Je vhodn® toto okno um²stit na 

obrazovku ĂTemplateñ, jej²ģ obsah mŢģe bĨt spoleļnĨ pro vġechny obrazovky. StejnŊ tak lze 

pouģ²t speci§ln² grafickĨ prvek Ăalarm indicatorñ, kterĨ zobraz² vĨstraģnou znaļku s poļtem 

alarmŢ. Tomuto indik§toru lze nastavit tŚ²dy alarmŢ, kter® m§ zapoļ²t§vat, i ud§lost po 

stisknut² (napŚ. zobrazen² alarmov®ho okna). Oba tyto prvky zobrazuje Obr.13 v kapitole 

3.7.7 Obrazovka ĂTemplateñ. 

 

Obr.15) Zobrazen² pŚehledu alarmŢ [3]  



KAPITOLA 3 DOTYKOVħ PANEL TP177 MICRO 

 

23 

 

 

 
 

Tabulka 1) Funkce tlaļ²tek pŚi zobrazen² pŚehledu alarmŢ [3]  

 

 

3.7.11 Simulace naprogramovan®ho projektu 

PŚed nahr§n²m projektu do panelu TP177 micro je vhodn® nejprve prov®st simulaci a 

odladit pŚ²padn® nedostatky programu. Ke spuġtŊn² simulace vyberte poloģku v menu 

ĂProjectñ -> ĂCompilerñ -> ĂStart runtime with simulatorñ. Projekt se nejprve zkompiluje. 

BŊhem tohoto procesu jsou objeveny v§ģn® chyby projektu (napŚ. ġpatn® nebo chybŊj²c² 

parametry). Po ¼spŊġn® kompilaci projektu dojde ke spuġtŊn² simul§toru panelu a simulaļn² 

tabulky. Do simulaļn² tabulky lze vyplnit chov§n² jednotlivĨch promŊnnĨch (vytv§Śen² 

fiktivn²ch ud§lost² a dat pro simulaci). Simulovat lze rŢzn® hodnoty a chov§n² komunikaļn²ch 

tagŢ, na kter® program reaguje. Po ovŊŚen² funkļnosti lze projekt nahr§t do panelu. 

 

 

3.7.12 Nahr§n² projektu do panelu 

Pro nahr§n² projektu do panelu TP177 micro zvolte menu ĂProjectñ -> ĂTransferñ -> 

ĂTransferñ. OtevŚe se nov® okno s nastaven²m komunikace (m·d USB/RS232, ļ²slo portu, 

rychlost pŚenosu, pŚeps§n² zabezpeļen² atd., viz Obr.16). Nastaven² uloģte tlaļ²tkem ĂApplyñ. 

Na panelu v Loader menu zapnŊte pŚenosovĨ m·d stisknut²m tlaļ²tka ĂTransferñ. Po 

spr§vn®m nastaven² parametrŢ ve WinCC Flexible tlaļ²tkem ĂTransferñ spusŠte pŚenos 

projektu do panelu. Jakmile je projekt do panelu ¼spŊġnŊ nahr§n, automaticky se spust².  
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Obr.16) Nastaven² pŚenosu dat 

 

 

 

3.7.13 Aktualizace OS panelu 

Pro pŚehr§n² firmware (OS) panelu zvolte v programu WinCC Flexible Micro menu 

ĂProjectñ -> ĂTransferñ -> ĂOS Updateñ. OtevŚe se nov® okno s informacemi o zaŚ²zen² (viz. 

Obr.17). Pro zjiġtŊn² informac² o panelu pŚipojte vypnutĨ panel ke komunikaļn²mu portu PC. 

V oknŊ  ĂOS Updateñ kliknŊte na tlaļ²tko ĂDevice statusñ a zapnŊte panel. Pokud je spr§vnŊ 

nastaven§ komunikace, naļtou se ¼daje o panelu. StejnĨm zpŢsobem se prov§d² pŚehr§n² 

firmware, ke kter®mu slouģ² tlaļ²tko ĂUpdate OSñ. POZOR: pŚi pŚehr§n² firmware panelu 

ztrat²te veġker§ uloģen§ nastaven² a data. Nastaven² mŢģete z§lohovat zvolen²m menu 

ĂProjectñ -> ĂTransferñ -> ĂBackupñ a po aktualizaci OS obnovit zvolen²m menu ĂProjectñ -> 

ĂTransferñ -> ĂRestoreñ. 

 

 
Obr.17) Okno aktualizace OS panelu
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Kapitola 4 

TextovĨ panel LOGO! TD 

Logo! TD je textovĨ oper§torskĨ panel spoleļnosti Siemens pro logick® moduly 

LOGO!. Tento panel poskytuje oper§torovi z§kladn² moģnosti kontroly bŊhu, nastaven² i 

ovl§d§n² programu Ś²zen®ho procesu. Tento panel mŢģe bĨt pouģit pouze s novou Śadou 

logickĨch modulŢ LOGO! 0BA6 Basic. Tato kapitola obsahuje z§kladn² popis panelu a n§vod 

pro jeho obsluhu. Pro vypracov§n² t®to kapitoly byl pouģit manu§l [2], kde lze tak® naj²t 

napŚ²klad podrobnŊjġ² technick® parametry panelu. 

 

4.1 UspoŚ§d§n² LOGO! TD 

UspoŚ§d§n² oper§torsk®ho panelu Logo! TD a um²stŊn² nejdŢleģitŊjġ²ch prvkŢ je 

zobrazeno na Obr.18: 

1.Hlavn² display 

2.SmŊrov§ ovl§dac² tlaļ²tka (kurzorov® kl§vesy) 

3.Tlaļ²tka pro potvrzen² a zruġen² (opuġtŊn²) nab²dky 

4.Speci§ln² funkļn² tlaļ²tka 

5.Komunikaļn² rozhran²  

6. Konektor nap§jen² 

 

 
Obr.18) Logo! TD modul, pŚedn² panel a prav§ strana
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4.2 Nap§jen² 

Logo! TD lze nap§jet buŅ 24 V stŚ²dav®ho napŊt² nebo 12/24 V stejnosmŊrn®ho napŊt². 

Nap§jec² konektor m§ oznaļen® piny P1 a P2 a standardnŊ se zapojuje podle sch®matu na 

Obr.19. 

 

Obr. 19) Sch®ma zapojen² nap§jen² 

 

 

 

4.3 LCD Display 

Logo! TD disponuje vŊtġ²m displayem, neģ jakĨ se nach§z² na logick®m modulu 

LOGO! Śady 0BA6 Basic. Dok§ģe zobrazit aģ 4 Ś§dky textu (12 znakŢ na Ś§dek), popŚ. 

grafickĨ prvek stupnice, kterĨ se definuje v zobrazen² konkr®tn² zpr§vy v softwaru LOGO 

Soft Comfort V6. Ģivotnost displaye je zhruba 50 000 hodin provozu a ģivotnost podsv²cen² 

je pŚibliģnŊ 20 000 hodin. 

 

4.4 PŚipojen² LOGO! TD 

Logo! TD se pŚipojuje pŚes komunikaļn² rozhran² k logick®mu modulu LOGO! pomoc² 

speci§ln²ho kabelu. Logo TD! Je moģn® pŚipojit pouze k automatu LOGO! ŚadŊ 0BA6 Basic. 

 

4.5 Ovl§d§n², z§kladn² ovl§dac² prvky 

PŚ²davnĨ oper§torskĨ panel LOGO! TD disponuje nŊkolika z§kladn²mi ovl§dac²mi 

prvky (viz. kapitola 4.1), jako jsou smŊrov§, funkļn² tlaļ²tka, a tlaļ²tka OK a ESC. 

 

4.5.1 SmŊrov§ ovl§dac² tlaļ²tka 

SmŊrov§ ovl§dac² tlaļ²tka slouģ² pro pohyb v nab²dk§ch, vĨbŊr jednotlivĨch pol²ļek 

k editaci popŚ. jako speci§ln² funkļn² tlaļ²tka spoleļnŊ s kl§vesou ESC (viz. d§le). D§le jsou 

tato tlaļ²tka d§le oznaļov§na symboly  ƹ   Ʒ  ƶ  Ƹ . 
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4.5.2 Tlaļ²tka pro potvrzen² a zruġen² (opuġtŊn²) nab²dky 

Tlaļ²tko OK slouģ² nejļastŊji k potvrzen² vybran® volby (zvĨraznŊn® vŊtġinou 

inverzn²m zobrazen²m), popŚ. k uloģen² vybranĨch parametrŢ (parametry konkr®tn²ho 

programu apod. ). 

Tlaļ²tko ESC se pouģ²v§ k opuġtŊn² aktu§ln² nab²dky a pro n§vrat do nab²dky pŚedchoz² 

bez uloģen² zmŊnŊnĨch parametrŢ, popŚ²padŊ pro zruġen² volby. PŚi bŊhu programu se 

stiskem kl§vesy ESC dostanete do hlavn²ho menu. 

 

4.5.3 Speci§ln² funkļn² tlaļ²tka 

Speci§ln² funkļn² tlaļ²tka F1, F2, F3 a F4 se daj² pouģ²t jako oper§torovi pŚ²stupn® 

digit§ln² vstupy programu. Oper§tor tak m§ moģnost aktivnŊ zmŊnit chod programu. Tyto 

vstupy se nach§z² jako funkļn² digit§ln² bloky v programu LOGO! Soft Comfort V6 viz. 

Obr.20. 

 

 

Obr20) Funkļn² bloky v programu LOGO! Soft Comfort 

 

 

Tato tlaļ²tka mohou m²t v programu stejnou funkļnost, jako standardn² funkļn² blok 

vstupu, tzn. mohou fungovat jako pŚep²naļ (switch), sp²naļ (mommentary pushbutton make), 

frekvence (frequency) nebo rozp²naļ (mommentary pushbutton break).  
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4.6 Hlavn² nab²dka 

Hlavn² nab²dka se liġ² v z§vislosti na tom, je-li spuġtŊn program nebo ne. Hlavn² nab²dka 

v z§kladn²m stavu vypad§ takto: 

SETUP 

MSG CONFIG 

START 

 

Hlavn² nab²dka pŚi bŊhu programu: 

STOP 

SET PARAM 

MSG CONFIG 

SET .. 

 

Stromov§ struktura hlavn² nab²dky v z§kladn²m stavu: 

 

¶ SETUP 

o Clock 

Á Set Clock 

Á S/W Time 

Á Sync 

o LCD 

Á Contrast 

Á Backlight 

o Menu Lang 

 

¶ MSG CONFIG 

o Analog Time 

o Tick Time 

o CharSets 

o CurrCharSet 

 

¶ START 

Stromov§ struktura hlavn² nab²dky pŚi bŊhu programu: 

 

STOP 

SET PARAM 

MSG CONFIG (viz. MSG CONFIG v z§kladn²m stavu) 

SET ..  (viz. SETUP v z§kladn²m stavu) 
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4.7 Nab²dka SETUP 

Nab²dka SETUP umoģŔuje zmŊnit z§kladn² nastaven² oper§torsk®ho panelu LOGO!TD, 

jako jsou ļasov® ¼daje, nastaven² zpr§v nebo jazyku menu. 

 

4.7.1 Nab²dka Clock 

Nab²dka Setup - Clock obsahuje nastaven² datumu, ļasu, a jejich synchronizace. 

 

4.7.1.1 Set Clock 

Vybr§n²m nab²dky Set Clock se dost§v§me k nastaven² datumu a ļasu. Blikaj²c² kurzor 

ukazuje aktu§ln² pozici. KurzorovĨmi ġipkami ƹ a Ʒ se lze posunovat mezi dny, hodinami, 

minutami, rokem, mŊs²cem a dnem. Na kaģd® pozici lze pomoc² kl§ves ƶ a Ƹ zmŊnit 

aktu§ln² hodnotu ļ²sla nebo dne. Dny v tĨdnu z anglickĨch zkratek Mo ï pondŊl², Tu ï ¼terĨ, 

We ï stŚeda, Th ï ļtvrtek, Fr ï p§tek, Sa ï sobota, Su ï nedŊle. 

Pro potvrzen² nastaven®ho datumu stisknŊte OK, pro opuġtŊn² nab²dky bez uloģen² 

zmŊn stisknŊte tlaļ²tko ESC. 

 

4.7.1.2 S/W time 

V t®to nab²dce nastav²me pŚechod mezi letn²m a zimn²m ļasem (summer-l®to/winter-

zima). Pokud vybereme tuto volbu time, nach§z²me se v podnab²dce, kde kl§vesami ƶaƸ 

oznaļ²me hodnot OFF(vypnuto) nebo ON(zapnuto). Na posledn²m Ś§dku zobrazen² je 

vyps§no aktu§ln² nastaven². Potvrzen²m tlaļ²tkem OK pŚechod letn²ho a zimn²ho ļasu buŅ 

vypneme, nebo zapneme. PŚi potvrzen² volby ON je nab²dnuto automatick® nastaven² podle 

zem² svŊta. Tlaļ²tky Ƹ a ƶ vyb²r§me mezi EU (evropskĨ letn² ļas), UK (letn² ļas ve Velk® 

Brit§nii), US1 (USA pŚed rokem 2007), US2 (USA od roku 2007 vļetnŊ), AUS (australskĨ 

letn² ļas), AUS-TAS (australsko/tasm§nskĨ letn² ļas), NZ (novoz®landskĨ letn² ļas). Posledn² 

volba, oznaļen§ dvŊma teļkami Ă .. ñ slouģ² k uģivatelsk®mu nastaven² pŚechodu letn²ho a 

zimn²ho ļasu. Po vybr§n² t®to poloģky se v n§sleduj²c²m podmenu kl§vesami ƹ a Ʒ 

pohybujeme v datumech mezi mŊs²cem a dnem (symboly ā+ó a ā-ó znaļ² pŚechod ze zimn²ho 

na letn² a naopak). Kl§vesami ƶ a Ƹ lze zmŊnit ļ²seln® hodnoty a nastavit tak konkr®tn² data 

pŚechodŢ. V posledn²m Ś§dku se stejnĨm zpŢsobem vol² ģ§danĨ ļasovĨ rozd²l v minut§ch. 
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4.7.1.3 Sync 

Poloģka Sync umoģnuje synchronizovat ļas s pŚipojenĨm komunikaļn²m modulem 

EIB/KNX (od verze 0AA1 vĨġe). Kdyģ je synchronizace povolena, mŢģe LOGO! pŚij²mat 

denn² ļas z komunikaļn²ho modulu EIB/KNX. KurzorovĨmi kl§vesami Ƹ a ƶ lze vybrat 

ploģku ON (zapnuto) nebo OF (vypnuto). Volbu potvrŅte stiskem tlaļ²tka OK. Posledn² Ś§dek 

obrazovky zobrazuje aktu§ln² nastaven² synchronizace. 

Pozn.: Kdyģ pouģ²v§te z§kladn² modul LOGO! S digit§ln²mi nebo analogovĨmi 

rozġiŚovac²mi moduly, ale bez komunikaļn²ho modulu EIB/KNX, nesm²te aktivovat ļasovou 

synchronizaci ! 

 

 

4.7.2 Nab²dka LCD 

Nab²dka LCD slouģ² k nastaven² zobrazovac²ch vlastnost² displeje ï kontrastu a 

podsv²cen². 

 

4.7.2.1 Contrast  

VĨbŊrem poloģky Contrast se dost§v§me k nastaven² poģadovan®ho kontrastu displeje. 

KurzorovĨmi kl§vesami ƹ a Ʒ lze nastavit jednotliv® ¼rovnŊ kontrastu. Aktu§ln² ¼roveŔ 

zobrazuje blikaj²c² plnĨ kurzor na stupnici, z§roveŔ se kontrast ihned pŚizpŢsobuje volbŊ. 

Nastaven² kontrastu potvrŅte tlaļ²tkem OK nebo zruġte tlaļ²tkem ESC. 

 

4.7.2.2 Backlight 

VĨbŊrem poloģky Backlight se dost§v§me k nastaven² podsv²cen² displeje. 

KurzorovĨmi tlaļ²tky Ƹ a ƶ lze vybrat buŅ volbu Ăalways Onñ (vģdy zapnuto) nebo 

ĂDefaultñ (pro defaultn² nastaven²). Poģadovanou volbu potvrŅte tlaļ²tkem OK nebo zruġte 

tlaļ²tkem ESC. 

 

4.7.3 Nab²dka Menu Lang 

Nab²dka Menu Lang slouģ² k nastaven² jazyku menu. Po jeho vybr§n² tlaļ²tkem OK lze 

kurzorovĨmi kl§vesami Ƹ a ƶ listovat mezi vĨbŊrem jazykŢ: EN (Angliļtina), IT(Italġtina), 

NL (Holandġtina), ES (ĠpanŊlġtina), FR (Francouzġtina), CN (Ļ²nġtina), DE (NŊmļina), TR 
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(Tureļtina), RU (Ruġtina). VybranĨ jazyk potvrŅte kl§vesou OK nebo opusŠte menu bez 

uloģen² kl§vesou ESC. 

 

4.8 Nab²dka MSG CONFIG 

Nab²dka MSG CONFIG umoģŔuje glob§ln² nastaven² textovĨch zpr§v (parametry 

vztaģen® ke vġem textovĨm zpr§v§m). 

 

4.8.1 Analog Time 

V podnab²dce Analog Time (analogovĨ ļas) se nach§z² nastaven² obnovovac² frekvence 

v milisekund§ch, kter§ ud§v§, jak ļasto jsou aktualizov§ny vstupy textovĨch zpr§v. 

Prvn² Ś§dek zobrazuje aktu§lnŊ nastavenou hodnotu. Na posledn²m Ś§dku lze nastavit 

poģadovanou hodnout (Set) na stupnici 0.1s .... 1s v hodnot§ch 100ms, 200ms, 400ms, 800ms 

a 1000ms. Vybran§ hodnota se zobraz² na prvn²m Ś§dku, pozice na ose je zn§zornŊna plnĨm 

blikaj²c²m kurzorem. Stiskem tlaļ²tka OK ale i stiskem tlaļ²tka ESC se potvrd² vybran§ 

hodnota a display se vr§t² na pŚedchoz² nab²dku. (Pozor! Tlaļ²tko ESC v tomto pŚ²padŊ 

nezruġ² proveden® zmŊny).  

 

4.8.2 Tick Time 

Zvolen²m t®to poloģky lze nastavit frekvence, s jakou se textov® zpr§vy posunuj² po 

displeji. Zpr§vy se mohou po displeji pohybovat dvŊma zpŢsoby: Ś§dek po Ś§dku nebo znak 

po znaku. Pro zpr§vu, kter§ se posunuje Ś§dek po Ś§dku je skuteļnĨ tick desetkr§t vŊtġ², neģ 

nastavenĨ tick time. Pro zpr§vy, kter® se posunuj² znak po znaku, je skuteļnĨ tick stejnĨ jako 

nastavenĨ tick time. 

Na obrazovce je v prvn²m Ś§dku zobrazeno ļ²slo, vyjadŚuj²c² Tick time v defaultn² 

hodnotŊ 01000 ms. Pomoc² kurzorovĨch kl§ves ƹ a Ʒ se lze posunovat mezi prvn²mi tŚemi 

Ś§dy a kl§vesami Ƹ a ƶ nastavit poģadovanou hodnotu. Maxim§ln² moģn§ hodnota je 

10000ms a minim§ln² moģn§ nastaviteln§ hodnota je 00100ms. Pokud je nastavena hodnota 

00000, nastaven² se automaticky vr§t² pŚi opuġtŊn² obrazovky na defaultn² hodnotu 01000ms. 

Stiskem tlaļ²tka OK ale i stiskem tlaļ²tka ESC se potvrd² vybran§ hodnota a display se 

vr§t² na pŚedchoz² nab²dku. (Pozor! Tlaļ²tko ESC v tomto pŚ²padŊ nezruġ² proveden® zmŊny). 
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4.8.3 CharSets 

Poloģka CharSets umoģŔuje nastavit aģ dvŊ znakov® sady Char Set 1 a Char Set 2. 

Vyberte znakovou sadu kl§esami Ƹ a ƶ a potvrŅte kl§vesou OK. OtevŚe se podnab²dka 

znakovĨch sad. Mezi jednotlivĨmi znakovĨmi sadami proch§zejte kl§vesami Ƹ a ƶ. 

Zobrazenou znakovou sadu nastav²te sisknut²m tlaļ²tka OK nebo ESC. (Pozor! Tlaļ²tko ESC 

v tomto pŚ²padŊ nezruġ² proveden® zmŊny). K dispozici jsou znakov® sady viz. Tabulka 2. 

 

Znakov§ sada Obvykl® pojmenov§n² 
Podporovan® 

jazyky 

ISO8859-1 Latin-1 

Angliļtina, 

NŊmļina, 

Italġtina, 

ĠpanŊlġtina 

(ļ§steļnŊ), 

Holandġtina 

(ļ§steļnŊ) 

ISO8859-5 Cyrilic Ruġtina 

ISO8859-9 Latin-5 Tureļtina 

ISO8859-16 Latin-10 Francouzġtina 

GB-2321 Chinese Ļ²nġtina 

 

Tabulka 2) podporovan® znakov® sady [2]  

 

 

Pozn.: Nastaven² znakov® sady Char Set 1 a Char Set 2 se zmŊn² pouze v pŚ²padŊ, ģe je 

jako aktu§ln² znakov§ sada zvolena Char Set 1 nebo Char Set 2 a nikoliv znakov§ sada  

logick®ho modulu LOGO! Viz. kapitola 4.8.4 CurrCharSet. 

 

4.8.4 CurrCharSet 

Zvolen²m t®to poloģky se zobraz² aktu§ln² znakov§ sada pro textov® zpr§vy. Na vĨbŊr 

jsou moģnosti a) LOGO! Char set, b) Char Set 1, c) Char Set 2  mezi kterĨmi lze pŚech§zet 

kurzorovĨmi kl§vesami Ƹ a ƶ. zobrazen§ znakov§ sada se nastav² stiskem OK nebo ESC. 

(Pozor! Tlaļ²tko ESC v tomto pŚ²padŊ nezruġ² proveden® zmŊny). 

Pokud je za aktu§ln² znakovou sadu vybr§n Char Set 1 nebo Char Set 2, lze tyto 

dodefinovat viz. kapitola 4.8.3 CharSets. 
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4.9 Nab²dka START 

VĨbŊrem a potvrzen²m (tlaļ²tko OK) t®to poloģky se spust² program nahranĨ v 

logick®m modulu LOGO! . SpuġtŊn²m programu se zmŊn² zobrazen² hlavn² nab²dky, viz. 

kapitola Hlavn² nab²dka. SpuġtŊn²m programu se na displeji zobraz² aktu§ln² datum a ļas. Na 

displeji lze tak® zobrazit ¼daje o aktu§ln² stavu vstupŢ, vĨstupŢ apod. 

 

4.9.1 Proch§zen² ¼dajŢ za bŊhu programu 

Po spuġtŊn² programu lze na displeji zobrazit informace o aktu§ln²m stavu vstupŢ, 

vĨstupŢ a pŚ²znakŢ, pŚ²padnŊ vyuģ²t moģnosti ovl§d§n² kurzorovĨch digit§ln²ch vstupŢ. Mezi 

obrazovkami lze pŚech§zet kl§vesami ƹ a Ʒ. Pro vstup do hlavn² nab²dky stisknŊte kl§vesu 

ESC. Informace o aktu§ln²m stavu programu jdou po sobŊ v n§sleduj²c²m poŚad² (zleva 

doprava, nab²dka je kruhov§): 

- Aktu§ln² datum a ļas (blik§, pokud nejsou ¼daje nastaveny) 

- Vstupy (po Ś§dc²ch vstupy I1 aģ I9, vstupy I10 aģ I19, vstupy I20 aģ I24) 

- VĨstupy (po Ś§dc²ch vĨstupy Q1 aģ Q9, vĨstupy Q10 aģ Q16) 

- Analogov® vstupy AI1 aģ AI3 

- Analogov® vstupy AI4 aģ AI6 

- Analogov® vstupy AI7 aģ AI8 

- Analogov® vĨstupy AQ1 aģ AQ2 

- PŚ²znaky (po Ś§dc²ch pŚ²znaky M1 aģ M9, pŚ²znaky M10 aģ M19, pŚ²znaky 

M20 aģ M27) 

- ESC+C ƹ  ƶ  Ʒ Ƹ  (Kurzorov® kl§vesy pro ruļn² z§sah do programu)  

 

 

4.10 Nab²dka STOP 

Tato nab²dka se zobraz² pouze za bŊhu programu a slouģ² k jeho zastaven². Vybr§n²m 

poloģky a stisknut²m tlaļ²tka OK se objev² moģnosti NO (ne) a YES (ano). Poģadovanou 

volbu vyberte tlaļ²tky Ƹ a ƶ, potvrŅte stiskem kl§vesy OK 
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4.11 Nab²dka SET PARAM 

Tato nab²dka je pŚ²stupn§ pouze pŚi spuġtŊn®m programu a slouģ² k nastaven² parametrŢ 

nŊkterĨch funkļn²ch blokŢ (napŚ. doba zpoģdŊn² ļasov®ho rel®, sp²nac² ļasy ļasovĨch 

sp²naļŢ, prahov® hodnoty ļ²taļe apod.). Vybr§n²m t®to nab²dky se dostanete do seznamu 

funkļn²ch blokŢ, kter® obsahuj² moģnost mŊnit parametry a nebyly v softwaru LOGO! 

Comfort oznaļeny jako skryt® (jsou povoleny zmŊny parametrŢ). Pokud nen² v programu 

ģ§dnĨ blok, kterĨ by umoģŔoval zmŊnu parametrŢ, nebo jsou vġechny tyto bloky skryty, 

zobraz² se zpr§va ĂNo Param, Press ESCñ, kter§ znamen§ ĂĢ§dn® parametry, stisknŊte ESCñ. 

Stiskem kl§vesy ESC se dostanete do hlavn² nab²dky. Jestliģe program obsahuje bloky s 

promŊnnĨmi parametry, zobraz² se na displayi: 

 

- v prvn²m Ś§dku vlevo: ļ²slo bloku 

- v prvn²m Ś§dku vpravo: ļ²slo displeje u funkc² s v²ce displeji (pokud se parametry  

nevejdou na jedno zobrazen² displeje) 

- v druh®m Ś§dku: nastaven§ hodnota  

- ve tŚet²m Ś§dku: nastaven§ hodnota dalġ²ho parametru (pr§zdnĨ Ś§dek, pokud m§ 

blok jen jeden parametr) 

- na ļtvrt®m Ś§dku: aktu§ln² hodnota parametru v LOGO!  

 

Pomoc² kurzorovĨch kl§ves Ƹ a ƶ lze pŚech§zet mezi jednotlivĨmi bloky. Pokud 

chcete zmŊnit parametr pŚ²sluġn®ho bloku (napŚ. B2) pŚesunujte se kl§vesami Ƹ a ƶ po 

obrazovk§ch tak dlouho, dokud nebude v lev®m horn²m rohu zobrazen n§zev bloku B2. Pot® 

vyberte blok stisknut²m kl§vesy OK, blok se zpŚ²stupn² pro editaci parametrŢ. Hodnoty 

parametrŢ lze zmŊnit n§sledovnŊ: kurzorovĨmi kl§vesami ƹ a Ʒ se pohybujete v 

jednotlivĨch Ś§dech hodnoty (aktu§ln² pozice je zn§zornŊna blikaj²c²m plnĨm kurzorem), 

kl§vesami Ƹ a ƶ mŢģete zmŊnit ļ²slo na aktu§ln² pozici.  

Pokud jsou na displeji zobrazeny dva parametry, na druhĨ se pŚesuŔte 

nŊkolikan§sobnĨm stiskem kl§vesy Ʒ. Jakmile nastav²te poģadovanou hodnotu, potvrŅte j² 

stiskem kl§vesy OK. Zruġen² neuloģenĨch zmŊn a n§vrat na vĨbŊr bloku proveŅte stisknut²m 

kl§vesy ESC. 

U blokŢ s v²ce parametry, kter® se nevejdou na jedno zobrazen² displeje se v prav®m 

horn²m rohu zobraz² poŚadov® ļ²slo displeje. Mezi jednotlivĨmi d²lļ²mi displeji se pŚech§z² 

pomoc² kurzorovĨch kl§ves Ƹ a ƶ. Vybr§n² d²lļ²ho displeje k editaci se vyb²r§ kl§vesou OK. 
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Editovan® zmŊny se uloģ² tlaļ²tkem OK, nebo zruġ² tlaļ²tkem ESC. Teprve pot® lze pŚej²t na 

dalġ² d²lļ² displej stejn®ho bloku. 
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Kapitola 5 

INSYS GSM 4.3 LOGO! Compact 

INSYS GSM 4.3 LOGO! Compact je rozġiŚuj²c² modul k mikrosyst®mu spoleļnosti 

Siemens LOGO!. Tato kapitola obsahuje kromŊ popisu modulu a jeho funkc² tak® n§vod k 

nastaven² a pouģit² s logickĨm modulem LOGO!. K vypracov§n² t®to kapitoly byly pouģity 

manu§ly [5] a [6]. 

 

5.1 UspoŚ§d§n² a popis modulu 

5.1.1 UspoŚ§d§n² modulu a um²stŊn² nejdŢleģitŊjġ²ch prvkŢ  

NejdŢleģitŊjġ² prvky na modulu (viz Obr.21) jsou: 

1. Hlavn² LED dioda signalizuj²c² zapnutĨ stav 

2. Status LED dioda signalizuj²c² status pŚ²stroje 

3. LED signalizuj²c² pŚipojen² / DCD 

4. RX / TX LED 

5. Sign§lov§ LED  

6. Drģ§k SIM karty 

7. Tlaļ²tko pro vysunut² drģ§ku SIM karty 

8. Resetovac² tlaļ²tko 

 

 

Obr.21) UspoŚ§d§n² modulu INSYS GSM 4.3 LOGO! Compact [5]
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5.1.2 Um²stŊn² dŢleģitĨch vstupŢ: 

DŢleģit® vstupy na modulu (viz Obr.22) jsou: 

1. FME konektor pro ant®nu 

2. S®riovĨ port (RS232) 

 

 

Obr.22) UspoŚ§d§n² dŢleģitĨch vstupŢ [5]  

 

5.1.3 Dalġ² vstupy a vĨstupy modulu: 

Na vrchn² a spodn² stranŊ jsou n§sleduj²c² vstupy a vĨstupy (viz. Obr.23): 

¶ GND ï Ăgroundñ, zemn²c² svorky 

¶ 10..60 VDC ï svorka nap§jen², napŊt² 10 V ï 60 V 

¶ RESET ï resetovac² svorka 

¶ Input 1 / Input 2 ï svorky vstup 1 a 2 (vstupy alarmu) 

¶ OUT 1 / 2 ï svorka vĨstupu 1 / 2 

¶ OUT 1 / 2 ï NC ï svorka vĨstupu 1 / 2 Ănormally closedñ rozp²nac² vstup 

¶ OUT 1 / 2 ï NO ï svorka vĨstupu 1 / 2 Ănormally openñ sp²nac² vstup 

 

Obr.23) Vrchn² a spodn² strana modulu [5]  


