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Bakalafskd prace Adama Ficence se zabyvala problémem detekce podvodnikd
u online her dvou hraéd. Cilem bylo prozkoumat data, nastudovat si State of
the Art feSeni pro detekci cheaterd a navrhnout systém pro detekei takovych
hragd. Data, na kterych bakaldf pracoval, jsou poskytnuta pfimo od redlné
herni spoleénosti ze hry kule¢nik s vice jak milionem hract denné.

Pfi feSeni problému se mnou bakaldf pravidelnd komunikoval a chodil na
konzultace. Nejdiive samostatné nastudoval dostupnou literaturu o daném
problému a snazil se ji aplikovat na redlnd data. Bakaldf dobfe pracoval s
literaturou a samostatné ji rozsiFil.

Bakalal musel pracovat s pomérné velkym objemem logovych dat (25GB) a
tim ztratil pomérné hodné éasu. Déle se student sezndmil s prostiedim WEKA
a nautil se v ném na piedzpracovanych datech vytvéafet model metodami data
miningu. Student pouzil metody nalezené v literatuie na svych datech. Charak-
ter dat bakaldfe oviem obsahoval velké mno#stvi Sumu a kvalita detekce proto
nemohla dosahovat dobrych vysledkil. Bohuzel student nestihl provést kroky k
potlageni nevyrovnanosti mnoziny pfikladi.

Daldim bodem zaddni byl ndvrh studentova vlastntho piistupu k detekei
podvodniki. Student odhalil z dat skupinu podvodnik vyuzivajici chyby ve
hie. Navrhl model, ktery je aplikovatelny na kterykoliv jiny kli¢ovy atribut ve
hfe. Ve své praci nedokézal vice vystihnout aplikovatelnost této metody jako
obecngjéiho konceptu pro vétsf mnozstvi her, ikdyz to jeho model umoziiuje.

Student tispésné zvladl viechny body zaddni a dokdzal najit v datech skupinu
hra¢i s anomélnim chovanim, které herni spoleénost sama spatné detekovala.

Z vyse uvedenych diivod navrhuji hodnoceni prace:

C - dobfe
V Praze dne 26.5.2014
Ing. Ondfej Pluskal
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Cilem bakaldfské prace Adama Ficenece bylo prozkoumat problematiku podvodt u
online her, analyzovat data vybrané hry, vytvofit a vyhodnotit p¥isludny model.

o Uvodni &4st prace povaZzuji za pomérné zdatilou, vytkl bych jf jen p¥ilinou obec-
nost.

e Postrddam detailnéj8i popis vybrané hry Geewa Pool Live Tour. Z textu neni
jasné, jak hra¢ miZze kromeé vybéru tdga, ovlivnit vysledek hry.

e Popis dat ziskanych ze hry (logti) povaZzuji za nedostate¢ny. Zejména postradddm
detaily tykajici se pfedzpracovani dat. Nemohu tak podrobnéji posoudit ndsledny
netspéch modelovacich metod.

e Nejvetsi ¢ast prace je bohuZel vénovdna velmi trividlni metodé tizce specializo-
vané na danou hru (potitdnf prodejl tadg). Neni mi jasné, jakym zptisobem byl
algortmus navrzen a jak byl napfiklad zvolen parametr pro prah. O¢ekdval bych
detailngj$i analyzu netspéchu obecnych metod pouZivanych v data miningu.
Rovneéz tak praktické posttehy z prostiedi WEKA.

e Implementalni ¢ast prace je zanedbatelnd (jedna tfida v jazyce Java). Na druhou
stranu v8ak student musel nastudovat WEKA APIL

e Text préce je pomémé dobie strukturovan, ale je psén mnohdy na hranici sro-
zumitelnosti (napt. 3. odstavec zdvéru). Text obsahuje znaéné mnoZstvi grama-
tickych chyb.

K prédci mdm nésledujici dotazy:
Vysvétlete jakou projekci vstupnich dat vznikl obr. 4.

Pokousel jste se ziskand data vyviZit, tj., pfedzpracovat je tak, aby si pocty obou t¥id alespori
priblizné odpovidaly?

Viysvétlete, proc je za nekorektni povaZovin prodej tiga s vyssi cenou, neZ za jakou cenu bylo
koupeno (viz 6. 3)?

Student splnil zadéni ve v8ech bodech. I pfes vySe zminéné nedostatky, konstatuj,
Ze se student v rozumné mife seznamil s problematikou vytéZovani dat a Ze objem
odvedené prace odpovidd poZadavkim. Hodnotim zndmkou:

D - uspokojivé

V Praze dne 20. 1. 2014 Ing. Jan Drchal, Ph.D.
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