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Cilem bakalafské prace Jifiho Bauera s nizvem ,,VyuZiti robota Lego Mindstorms —
navrh a realizace specidlnich projekti“ bylo provést nédvrh a realizaci dvou specilnich
projekti pro pfedmé&t B3B35RO Roboti - "Sledovéni Serné &ary" (Ukolem robota je sledovat
¢ernou ¢aru na bilém podkladu s moZnym kiizenim, pfekdzkami, tunelem, mostem a riznym
klesanim a stoupanim na hracim hfisti) a "Lego pinball machine" (pro reklamni ugely
pfedmétu B3B35RO Roboti realizovat pinball, kdy hrd¢ posild rotaénim pohybem
servomotoru na hraci plochu kuli¢ky a odrdZzi je pomoci dvojice pacek tak, aby zasahoval
jednotlivé cile umisténé na stole, které maji ptidéleny riizné bodové hodnoty (i&elem hry je
ziskat co nejvyssi skore)) véetné vytvoteni webovych stranek k realizovanym projektiim.

Jifi Bauer ve své bakaldfské praci splnil viechny body zadani. Vytvotena prace
obsahuje strucné a prehledné informace o moZnostech vyuZiti robota LEGO Mindstorms
EV3, které Ctenafe obohati ve sméru poznani jeho sou€asného vyuZiti, hardwarového
zpracovani a programovacich moZnosti. V ramci bakalafské prace byla navrZena sout&Zni
uloha ,,Sledovani Eerné Eary*, ktera byla vyuzita v ROBOSOUTEZI pro 2. stupefi zakladnich
Skol a odpovidajicich tfid viceletych gymnazii a projekt ,,Lego pinball machine®, ktery bude
vyuzit pro reklamni Ucely katedry fidici techniky v rdmci pfedmétu ROBOTI. K obéma
projektim byly vypracovény webové stranky.

U ulohy ,,Sledovani €erné ¢ary* by se mohlo zdat, Ze vlastni feSeni nepokryvé celé
zadani (tkolem robota je sledovat Cernou &aru na bilém podkladu s moznym kfiZenim,
pfekéZkami, tunelem, mostem a riznym klesanim a stoupanim na hracim hfisti), ale v dobé&
zadani bakalarské prace jsem jesté nevédél sim, jak bude vypadat vlastni tloha pro
ROBOSOUTEZ pro Z8§ a teprve v prabéhu jeji piipravy doslo ke zjednoduseni, protoze by
jinak Zaci ulohu nebyli schopni vyfesit. Ukolem Jittho Bauera bylo vyzkouset a otestovat tuto
tlohu.

Vétsi duraz byl kladen na realizaci projektu "Lego pinball machine" a rad bych
zduraznil, Ze Jifi Bauer pracoval samostatné, pfi pravidelnych konzultacich piisel s velice
zajimavymi vlastnimi mySlenkami, které nasledné realizoval a ovéfil a vysledkem je
konstrukce, kterou budeme moc pouZit pfi propagaci pfedmétu ROBOTI (a potazmo FEL) na
DOD, na vystavach a veletrzich.

Bakalédtskou praci navrhuji hodnotit klasifika&nim stupném ECTS A (VYBORNE).

V Praze 17.6.2016
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Cilem préce bylo navrhnout a realizovat dvé tilohy, které bude moné pouZit k vyuce Ci prezentaci
pfedmétu Roboti. Student pfedved] inovativni my3leni pfi feSenf naro&n&jsi ulohy - pinball, ale
pravdépodobné mu nezbyl ¢as na adekvatni feSeni dal3i tilohy — jizdy po Cerné &are po
nerovnostech. Bakalarska prace zna¢né urpéla svou formou. A¢ student vénoval tsili inovativnimu
grafickému podani, jeho text je podan velmi ,,vypravnou a neformalni formou. OvSem, po
gramatické strance jsem praci shledala pfijatelnou.

Prvnim bodem zadéni bylo se seznédmit se stavebnicf, pfedevsim nov&j3i verzi. Ocenila jsem, Ze se
student v préci soustfedil pouze na hlavni a relevantni faktory.

Druhym bodem zadéni bylo realizovat jizdu po ¢emné &4fe, oviem ztizenou o nékolik faktort —
kfiZeni, pfekdZky, tunelem, mostem a rtiiznym klesanim a stoupanim na hracim h¥iti. Student se
ovSem ve svém zpracovdani soustfedil pouze na rizna klesani/stoupani. Jeho feseni je znacné
zjednoduené — prakticky nenavrhuje nic nového oproti b&7né jizdé po vodorovné roving.
Pochybuji, Ze by dané feSeni robustné fungovalo. Kapitola je velmi kratka a neni zde diskutovéno
Zadné hloubé&jsi FeSeni ¢i evaluace. Plisobi to dojmem, Ze se student nechal unést zabavnéjsi tlohou
¢islo 2 a na tuto tilohu mu nezbyl éas.

Tretim bodem zadéni bylo vyhotovit hru pinball. Student zjevné vénoval mnohem vétsi usili této
tloze a v jeho feSeni je vidét znacné inovativni mysleni a snaha. Po technické strance student musel
pracovat s nékolika odliSnymi sensory a vyuZit jejich odli¥njch médd. Velmi ocediuji také vyuZiti
jazyka leJos a vyuZiti objektové-orientovaného p¥istupu. Uloha taktéZ vyZadovala vice vlaknovou
synchronizaci. OvSem ocenila bych, kdyby student vice technicky diskutoval zvolené pfistupy —
napt. Pro danou kuli¢ku mohl vypocitat poZadované momenty a tim sotisfikovang rozhodnout, kde
pouZit jaky motor na misto deklarovaného ,,.. by mél stacit...”. Obecné, student mél vice prodat
znalosti nabyté p¥i bakalafském studium a nesoustFedit se pouze na popis konstrukce.

Posledni bodem zadani bylo realizovat webové stranky o danych tilohach. Toho bylo dosazeno.
Praci doporucuji k obhajobé a hodnotim ji C (dobfe).
6.6.2016 Pittsburgh, PA, Spojené staty americké Ing. Bc. Lenka Mudrova

Otazky pro studenta:

1. Diskutuje, jak byste Fe3il sledovani Eerné &ary v tunelu, jak byste Fesil silnou zménu osvétleni?
2. Nastudujte si, jak funguji ,,events” (napf.: http://www.juanantonio.info/docs/2008/L.EJOS-
EVENTS.pdf) a diskutujte, pro¢ je vase feSen{ vy&itani hodnoty bumperu ve smycce méné vhodné
neZ pouZiti events.



