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Popis aplikace
data mining (DM) nastroj vyvijeny skupinou Vypocetni
inteligence na Katedre pocitacu CVUT FEL (GPL licence)
pocatek projektu - rijen 2006

vyuziva k vytvareni DM modelu algoritmy inspirované
prirodou

GUI, prikazovy radek
implementovano v Jave; OS independent

cca 180 packages
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Schéma aplikace
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http://fakegame.sourceforge.net/doku.php?id=about
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Organizace projektu
http://sourceforge.net/projects/fakegame/
http://fakegame.sourceforge.net/doku.php
cca 10 vyvojaru; nepretrzity vyvoj
SVN, CVS
trunk, 4 branches

tracking of bugs and requests — prilis se nevyuziva
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http://sourceforge.net/projects/fakegame/
http://fakegame.sourceforge.net/doku.php

Aktivita projektu (svn)

Subversion Activity For FAKE GHHE

Year of 2010
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I Moje Cinnost
« prace bude spodivat v ladéni pravidel (zdrojového kodu) pro
automatické predzpracovani (preprocessing) dat, ktereé se
vyuzivaji k tvorbe modelu pro neuronove site a jejich
vizualizaci

» test na vybranych datasetech

* Uprava pravidel pro tvorbu vizualizaci modelu
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